PROJETO PEDAGOGICO DE CURSO
Pos-Graduacéo Lato Sensu

Artes na Educacéo Infantil




Sumario

1.

2
3
4
5
6.
7
8
9

10.
11.
12.
13.

Nome do Curso e Area do CONNECIMENTO...........ccveueueveeieeceeiere ettt ennaae 3
Caracteristicas TECNICAS O CUIMSO ....eevviieriieerieeeiieeriee ettt et e et e e siee e sbeeesareesareesneeesareesneeas 3
PUDBIICO AIVO ..ttt ettt ettt sttt e bt e b e saeesaee s 4
(O 1 T g o e (Y =] 1= ot o J PSSR 4
JUSHIfICAtIVA 0O CUISO....eiiiiiieieecee et st st b e s s 4
(0] o [=3 81V e T e Lo 6V 1Yo TP PRSP 5
Competéncias e Habilidades dO EGress0.......cuucuuiiiieiiiiiiiiiie e csiiee et siee e eee e 5
Metodologia de ENsSino € APrendizagem ........ueeeecuiieeiiciiieeeiiiee e eciiee e ssree e esare e ssree e snnree s 6
Y Yo To N N To N @ oTaT=¢- | o] o To J PR 9
MALFZ CUITICUIAT ittt sttt sb e st st st e b e b e nnees 10
(07 1= 1 o (o] =Y - VRSP 10
Conteldo ProgramatiCO . .uuiiiiiciiie ittt et e e et e e e sree e e e s sbeeeeesbteeessbaeeeesseaeeesans 10

Infraestrutura Fisica @ PEdagOZiCa ......cccuuiiiiiiiiieccieec et 28




1. Nome do Curso e Area do Conhecimento

Nome do Curso: Artes na Educacao Infantil

Area de Avaliagcdo (CAPES): ARTES / MUSICA
Grande Area (CAPES): LINGUISTICA, LETRAS E ARTES (80000002)
Area do Conhecimento (CAPES): ARTES (80300006)

Classificagcao OCDE: Educagéo

2. Caracteristicas Técnicas do Curso

Modalidade: Educacéo a Distancia
Numero méaximo de vagas por Polo/Unidade: 1000 alunos

Periodo de Oferecimento: O curso possui entrada intermitente, respeitadas
as datas de inicio e de fim cadastradas na oferta, bem como observado o

periodo indicado para a sua integralizacéo.

Limitacdes legais

Resolucdo CNE/CES N° 1, de 06 de abril de 2018, que estabelece normas
para o funcionamento de cursos de pés-graduacéo lato sensu.

O candidato deverd ser graduado com diploma devidamente registrado
segundo as normas estabelecidas pelo MEC.




3. Publico Alvo

O curso destina-se a pedagogos, licenciados em Artes e educadores
graduados em outras areas, interessados em aprofundar conhecimentos e

praticas na area de Artes na Educacéao Infantil.

4. Critérios de Selecao

O ingresso na pés-graduacao sera realizado por meio de inscricdo no portal
da Instituicdo e entrega dos documentos solicitados. Em seguida, analisados

pela area competente.

5. Justificativa do Curso

O curso procura atender a necessidade de profissionais da area de Artes e
Educacao que querem aprofundar e aprimorar os seus conhecimentos a fim
de desenvolver praticas educacionais em artes para o0s estudantes da
educacdao infantil. Sabemos que a Arte € uma forma de linguagem que possuli
cédigos especificos e pode ter suas técnicas, recursos e ferramentas utilizadas

todas as modalidades de ensino e areas do conhecimento.

A prética pedagodgica desenvolvida na educagéo infantil solicita que o docente
tenha um conhecimento amplo de aspectos como o desenvolvimento infantil,
como o desenvolvimento de valores socioemocionais, além dos
conhecimentos tedricos e metodoldgicos da disciplina de sua area especifica.
O conhecimento das linguagens da Arte e como aplica-las nos processos
educacionais da educacdo infantii € fundamental para a pratica desses
educadores.

Dessa forma, o contetdo apresentado nas disciplinas que compdem 0 curso
fornece subsidios para uma formagdo docente ativa e o trabalho

interdisciplinar dos educadores. Aléem disso, as tematicas abordadas no




presente curso, possibilitardo a ampliagdo da visdo critica e reflexiva em
relacédo as intercorréncias do cotidiano de trabalho, levando o pés-graduando

a se instrumentalizar para o exercicio profissional.

6. Objetivos do Curso

6.1. Objetivo Geral

e Capacitar educadores para atuar com as linguagens da Arte nas
praticas educacionais destinadas aos alunos educacédo infantil, de

modo a promover o seu desenvolvimento e aprendizagem.
6.2. Objetivos Especificos

e Identificar as linguagens das artes visuais, teatro, danga e masica assim
com as suas especificidades na educacao infantil;

e Aplicar técnicas de arte em sua pratica docente na educacéao infantil;

e Articular experiéncias praticas ao conhecimento consolidado na area de
arte na educacéao infantil;

e Compreender a importancia de metodologias ativas e do uso da
tecnologia na escola, em especial, na educacéo infantil;

e Utilizar o conhecimento artistico sistematizado para aperfeicoar a
pratica pedagdgica na area de arte na educacéo infantil.

7. Competéncias e Habilidades do Egresso

Competéncias

Ser capaz de atuar na Educacéo Infantil, utilizando recursos e ferramentas
inerentes as metodologias ativas, a tecnologia e aos processos artisticos,
tornando o processo de ensino-aprendizagem mais dinamico e significativo,

tanto na area especifica de arte como na educacéo infantil, de forma geral.




Habilidades

e Identificar as linguagens das artes visuais, teatro, danga e muasica assim
com as suas especificidades;

e Aplicar técnicas de arte na educacao infantil em sua pratica docente;

e Articular experiéncias praticas ao conhecimento consolidado na area de
arte na educacéao infantil,

e Compreender a importancia de metodologias ativas e do uso da
tecnologia na escola na area infantil;

e Utilizar o conhecimento artistico sistematizado para aperfeicoar a
pratica pedagogica na area de arte na educacdo infantil.

8. Metodologia de Ensino e Aprendizagem

O desenvolvimento das disciplinas do curso se dara no ambiente virtual, onde

o0 aluno cumprird 40 horas por disciplina.

Estas 40 horas sdo compostas pelo estudo dos diversos insumos pedagdgicos

disponibilizados, como:
v' materiais de leitura;
v videoaulas;
v slides;
v/ podcasts;
v indicacdes de leituras extras como artigos e capitulos de livros.
Como parte do modelo académico, também contabilizamos:

v/ a interacdo com o0s tutores para esclarecimentos de duavidas

pedagdgicas (via Forum);
v arealizagcdo da avaliacdo disciplinar pelo aluno.

Vale ressaltar que cada aluno é Unico e tem seu préprio tempo para

aprendizagem. Alguns conseguem assimilar o conteaddo com mais agilidade,




outros precisam retomar as leituras e videoaulas para tornar sua

aprendizagem efetiva.

O tempo gasto pelo aluno para o entendimento de cada disciplina depende
também da sua familiaridade com o tema, ou seja, 0 conhecimento prévio que

o aluno tem em relacao a tematica abordada.

No ambiente virtual, o aluno encontrara o conteiddo das disciplinas,

organizados em temas/webaulas.

Para cada um deles, o aluno realizara um conjunto de atividades baseadas em

leitura de textos de fundamentacao tedrica e acesso a recursos audiovisuais.

Um tutor apoiard as atividades realizadas no ambiente virtual, atendendo o

aluno nas suas duvidas por meio de ferramentas de comunicagao.

O aluno, ao iniciar os seus estudos, terd um encontro presencial para

acolhida/ambientacéo; esse encontro tera como objetivos:

v Integrar o aluno ao curso de Pds-Graduacao.

v Dialogar e esclarecer as duvidas sobre a proposta pedagégica do curso
e as regras académicas.

v' Apresentar ao aluno o Ambiente Virtual de Aprendizagem (o primeiro
acesso; 0 envio de documentos; o0s servicos de secretaria e financeiro;
a disciplina Ambientacéo; a tutoria online; o boletim académico; as
disciplinas e seus contetdos; a biblioteca virtual; entre outros).

v Proporcionar um momento de Network aos pos-graduandos.

Avaliacdo do Desempenho do Aluno

O aluno devera realizar as atividades propostas no ambiente virtual. A
realizacdo das atividades ira compor sua frequéncia no curso, que sera

considerada para a sua aprovacao.

A atividade avaliativa que o aluno realizar4 para compor a sua média é a
Avaliacdo Virtual (AV); essa atividade é obrigatoria e estara disponivel no
Ambiente Virtual de Aprendizagem — AVA, conforme cronograma de seu curso.




Para a aprovacdo em cada uma das disciplinas, o aluno devera obter
frequéncia de, no minimo, 75% (setenta e cinco por cento) e nota igual ou

superior a 7,0 (sete).
As notas devem ser expressas no intervalo de 0 (zero) a 10 (dez).

O aluno que obtiver média inferior a 7,0 (sete) nas disciplinas tera direito ao
Programa de Dependéncia e Recuperacdo — PDR, mediante a solicitacdo de

requerimento e respeitando o periodo de jubilamento do curso.

O PDR seréarealizado no ambiente virtual de aprendizagem, sendo que o aluno
tera acesso ao conteudo da disciplina e realizara uma Avaliacao Virtual - AV,

e a nota obtida substituira a média do aluno.

Para a obtencdo do Certificado de Pés-graduacdo Lato Sensu -
especializagdo, o aluno devera cumprir todas as condi¢cfes seguintes:

v" Frequéncia minima de 75% (setenta e cinco por cento) em todas as
disciplinas;

v" Nota igual ou superior a 7,0 (sete) em todas as disciplinas.

Certificacéo

O Certificado de conclusao de curso de Especializacdo sera acompanhado por
histérico escolar, em cumprimento as exigéncias da Resolucdo CNE/CES n°1,
de 06 de abril de 2018, da Camara de Educacdo Superior do Conselho
Nacional de Educacéo.

Composicéo do Corpo Docente
O corpo docente do curso € constituido por profissionais qualificados, com

comprovado saber em sua area de atuacao, conforme Resolu¢cdo CNE/CES
n°l, de 06 de abril de 2018, sendo integrado, no minimo, por 30% (trinta por
cento) de portadores de titulo de pds-graduacdo stricto sensu, isto é,
portadores de titulos de Mestrado e Doutorado, obtidos em programas de pos-
graduacéo stricto sensu devidamente reconhecidos pelo poder publico em

territério nacional, ou revalidados, conforme legislacdo vigente. Os demais




docentes séo certificados em nivel de especializacdo, pés-graduacdo lato

sensu, de reconhecida capacidade técnico-profissional.

9. Estagio Nao Obrigatorio

O estagio curricular ndo obrigatério tem como finalidade estimular o aluno a
desenvolver atividades extracurriculares, para que possa inter-relacionar os
conhecimentos tedricos e préaticos adquiridos durante o curso e aplici-los na
solucéo de problemas reais da profisséo, proporcionando o desenvolvimento da
andlise critica e reflexiva para os problemas socioeconémicos do pais, de acordo
com a Resolucdo de Estagio curricular ndo obrigatorio vigente na Instituicao.

O estagio curricular ndo obrigatério do curso de Pés-Graduacdo Lato Sensu
segue as diretrizes estabelecidas pela Lei N° 11.788/2008.

Os principais objetivos da prética do estagio curricular ndo obrigatorio sao:

I. proporcionar o exercicio do aprendizado compromissado com a realidade
socioeconémica-politica do pais;

Il. propiciar a realizacdo de experiéncias de ensino e aprendizagem visando a
educagdo profissional continuada, alicercada no desenvolvimento de
competéncias e habilidades e ao exercicio do pensamento reflexivo e criativo; e

II. incentivar o trabalho de pesquisa e investigacdo cientifica, visando ao
desenvolvimento da ciéncia, da tecnologia e da cultura.

A carga horéria é definida pela concedente de estagio, ndo podendo ultrapassar
a carga horéria maxima de 6 (seis) horas diarias e 30 (trinta) horas semanais, as
quais podem ser realizadas em empresas publicas ou privadas, instituicdo de
pesquisa, 6rgdos governamentais e ndo governamentais, e as proprias unidades
da Universidade, desde que sigam as condicbes adequadas para que o
estagiario possa aprofundar os seus conhecimentos tedricos e praticos
adquiridos no curso.

Para o Curso de PoOs-Graduacdo EAD, a pratica do estagio curricular ndo
obrigatério é permitida durante a vigéncia do curso, ndo podendo exceder em
um mesmo campo de estagio o periodo de 2 (dois) anos.

Os estagios curriculares ndo obrigatérios devem estar apoiados em Termo de
Compromisso e de comum acordo com a Instituicdo, devendo explicitar ndo
somente 0s aspectos legais especificos, como também o0s aspectos
educacionais e de compromisso com a realidade social.

O Planejamento do Estagio Curricular Ndo Obrigatorio € de responsabilidade do
coordenador de curso/professor orientador e também do Departamento de
Estagios.




10. Matriz Curricular

CH CH CH
DISCIPLINAS . .

PRATICA | TEORICA | TOTAL
Ambientacao Oh Oh Oh
As linguagens da arte e a crianca Oh 40 h 40 h
Ludicidade, curriculo e avaliagdo na educacao
. . Oh 40 h 40 h
infantil
Artes visuais Oh 40 h 40 h
Musicalizagao Oh 40 h 40 h
Jogos teatrais Oh 40 h 40 h
Danca e expresséao corporal no contexto escolar Oh 40 h 40 h
Didética: planejamento e qualidade Oh 40 h 40 h
Legislacdo, politicas e inclusdo na educagéo
. : Oh 40 h 40 h
infantil
Projetos para o desenvolvimento de competéncias

. o Oh 40 h 40 h

socioemocionais nas escolas

11. Carga Horaria

A carga horaria de 360h constitui o conteddo ministrado em 9 (nhove)

disciplinas.

12. Conteudo programatico

Disciplina: Ambientacao
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Ementa: Histérico da Educacdo a Distancia. Legislacdo da Educacdo a
Distancia no Brasil. Potencialidades da Educacéo a Distancia. Flexibilidade de
Acesso. Tecnologias para apoio a pesquisa. Aprendizagem colaborativa.

Caracteristicas do aluno na EAD. Boa convivéncia virtual: netiquetas.
Competéncias e Habilidades:

e |dentificar as caracteristicas do aluno da modalidade de educacédo a

distancia;
e Utilizar ferramentas tecnoldgicas de apoio a pesquisa,;
e Comunicar-se com clareza e assertividade oralmente e por escrito;

e Gerenciar tempo e atividades de estudo.

Conteudo Programatico 1: Historico da Educacao a Distancia.

Conteudo Programético 2: Legislacdo da Educacéo a Distancia no Brasil.
Conteudo Programético 3: Potencialidades da Educacgéo a Distancia.
Conteudo Programatico 4: Flexibilidade de Acesso.

Contetdo Programético 5: Tecnologias para apoio a pesquisa.
Conteudo Programatico 6: Aprendizagem colaborativa.

Conteudo Programético 7: Caracteristicas do aluno na EAD.

Conteudo Programético 8: Boa convivéncia virtual: netiquetas.

Bibliografia béasica:

GOTTARDI, M. de L. A autonomia na aprendizagem em educacao a distancia:
competéncia a ser desenvolvida pelo aluno. Associacdo Brasileira de
Educacédo a Distancia, Sao Paulo, v. 14, n. 8, p. 110-123, dez, 2015.
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MORAN, J. M. MASETTO, M. T. BEHRENS, M. A. Novas Tecnologias e
Mediacédo Pedagogica. 21. ed. Campinas, SP: Papirus, 2013.

PIVA, D. J. PUPO, R. GAMEZ, L. OLIVEIRA, S. EAD na Pratica: Planejamento,

meétodos e ambientes de educacédo online. Sdo Paulo: Elsevier, 2011.
Bibliografia Complementar:

ALVES, L. Educacdo a distancia: conceitos e histéria no Brasil e no
mundo. Associacao Brasileira de Educacado A Distancia, Sao Paulo, v. 10, n.
7, p.85-92, out. 2011.

MAIA, Carmen; MATTAR, Jodo. ABC da EaD: a educacéo a distancia hoje. Sao
Paulo: Prentice Hall, 2007.

MOORE, Michael G., Educacéao a distancia: sistemas de aprendizagem on-line.

3. ed., Sao Paulo: Cengage Learning, 2013.

Disciplina: As linguagens da arte e a crianca

Ementa: Arte € um termo que vem do latim e que significa técnica/habilidade e
esta ligada a histéria humana e suas relagdes com o mundo. Suas definicdes
variam de acordo com a época e cultura e sua histdria consiste em uma ciéncia
gue estuda os movimentos artisticos, as modificacdes na valorizacao estética,
as obras de arte e os artistas. A arte na educacdo tem como meta o
desenvolvimento do pensamento artistico, que se caracteriza como um modo
especifico de dar sentido as experiéncias das pessoas, pela ampliacdo da
sensibilidade, da percepcéo, da reflexdo e da imaginacdo. Aprender Arte
envolve, basicamente, fazer, apreciar e refletir sobre as producdes artisticas
individuais e coletivas de distintas culturas e épocas e promove 0
desenvolvimento de habilidades cognitivas, o desenvolvimento da
psicomotricidade, da coordenagao motora, de habilidades socioemocionais, da
imaginacéo e da criatividade da criancas, e promove o desenvolvimento da
inteligéncia emocional, na formacgéo da personalidade e na maturidade
psicolégica dos individuos.

Competéncias e Habilidades:
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e Desenvolver percepcdes e diferentes perspectivas a respeito de um
mesmo tema por meio de vivéncia de experiéncias estéticas que
envolvem ideias, valores e sentimentos, experiéncias estas que envolvem
0 sentir e também o pensar e o interpretar.

¢ Refletir sobre a constituicdo da arte como area de conhecimento e suas
contribuicbes para a efetivacdo de uma educacéo integral da pessoa e
compreender a evolucdo histérica das tendéncias pedagogicas no ensino
de arte no Brasil.

e Respeitar a criacdo da crianca nas suas diferentes produ¢cdes como modo
de favorecer a capacidade de expressao, atribuindo sentido ao mundo por
meio das linguagens artisticas.

e Planejar, desenvolver e avaliar processos de ensino-aprendizagem em
arte como meios de pensar criticamente 0 processo educativo em suas
dimensdes: ética, cultural, politica e social.

e Adequar objetivos, conteudos e metodologias especificas das diferentes
areas a diversidade dos alunos e a promocéao da qualidade da educacédo
para adaptar situagdes novas de forma flexivel e reflexiva, avaliando as
implicagbes de suas escolhas, construindo verificagdes e autocorrigindo-
se quando julgar necessario.

e Elaborar projetos e trabalhos cientificos que contribuam para o
desenvolvimento das concepcdes artistico educacionais, fazendo uso dos
recursos tecnoldgicos na producéo, na organizacao e na transmissao dos
conhecimentos.

e Atuar em diferentes contextos da pratica profissional, escolares ou nao
escolares e ser capaz de buscar solucdes que revertam as dificuldades
diagnosticadas no exercicio cotidiano da atuagéo profissional. Conhecer
experiéncias de ensino de arte em espacos de educacgao nao-formal.

Conteudo Programaético 1: Percurso histérico sobre o ensino da arte educacéo
no Brasil: as diferentes concepcdes e metodologias do ensino de arte.

e Da Missdo Artistica Francesa em 1816, e o modelo Neoclassico, ao
século XX: 0 modernismo e o ensino de arte.

e Pressfes e mudancas: a ditadura militar de 1964 e o ensino de arte.

e Anos 1980 e as novas concepcdes da Lei de Diretrizes e Bases da
Educacgdo Nacional (LDB): pés-modernismo.

13




e O ensino de arte contemporaneo: arte na BNCC.
Conteudo Programético 2: Concepcdes e tendéncias formativas:
e As pedagogias, tradicional e renovada, e suas relacées com o ensino de
arte.
e Arte como um saber, arte como expressao.
e Arte como linguagem e construcao de sentidos.
e Arte como produto da Historia e da multiplicidade de culturas.
Conteudo Programético 3: As linguagens da arte: artes visuais e teatro.
Artes visuais:
e A criacdo de formas plasticas e visuais: desenho, pintura, colagem,
modelagem, instalacao,
o fotografia,
e Leitura dos elementos basicos que compdem as artes visuais;

e Contextualizacdo das obras de artistas de diferentes épocas e culturas.

Teatro:

e Elementos da linguagem dramética: espacgo cénico, personagem e acao
dramatica.

e Jogo teatral e jogo dramatico: especificidades;

¢ Metodologias de ensino de teatro: jogos teatrais de Viola Spolin e teatro
do oprimido de Augusto Boal.

Conteudo Programaético 4: As linguagens da arte: danca e musica.
Danca:

e Experimentacdo de movimentos considerando as caracteristicas
individuais e as relacdes entre elementos como tempo, espaco e forma.

e Apreciacao e leitura de dancas locais, regionais e nacionais.

e Acdao corporal, plastica e sonora integradora com as atividades afetivas e
cognitivas, num desenvolvimento da inteligéncia, ndo separando a razéo
da emocéo.

e Expressao corporal motora. Movimentos — correr, pular, andar, sentar,

agachar, engatinhar, rolar e outros.

Musica:
e Percepcdo dos elementos da linguagem musical: som, siléncio,

grave/agudo, forte/fraco, curto/longo, ritmo, melodia, harmonia.

14




e Exploracdo de diferentes fontes sonoras: corpo, voz, objetos sonoros,
instrumentos.

e Improvisacdo, composicao e registro de obras musicais.

e Apreciacao e leitura de musicas de diferentes épocas e culturas.
Bibliografia Basica:
BARBOSA, Ana Amalia; MINERINI NETO, José. Histéria da Arte: do moderno
ao contemporaneo. S&o Paulo: Senac, 2019. Disponivel em:
https://www.bibliotecadigitalsenac.com.br/?from=explorar%2F2962%2Fall%3Fc
ontentinfo%3D25294#/legacy/epub/2529 Acesso em: 28 jul.2021.
BRASIL. Ministério da Educacdo e do Desporto. Secretaria de Educacao
Fundamental. Referencial curricular nacional para a educacao infantil. Brasilia:
MEC/SEF, 1998.
BRASIL. Lei de Diretrizes de Bases da Educacéao Nacional, n. 9.394 de 20 dez.
1996.
BRASIL. Lei n® 13.278, de 02 de maio de 2016. Altera o 8 60 do art. 26 da Lei no
9.394, de 20 de dezembro de 1996, que fixa as diretrizes e bases da educacao
nacional, referente ao ensino da arte. Brasilia, 2016.
BRASIL. Ministério da Educacéo e Cultura. Lei n°® 5.692, de 11 de agosto de
1971. Fixa diretrizes e bases para 0 ensino de 1° e 2° graus, e da outras
providéncias. Diario Oficial da Republica Federativa do Brasil, Brasilia, DF, 12
ago. 1971. Secao 1.
BRASIL. Ministério da Educacdo e do Desporto. Secretaria de Educacao
Fundamental. Referencial Curricular Nacional para a Educagdo Infantil. v.3
Brasilia: MEC/SEF, 1998.
BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educacdo Fundamental
Referencial Curricular Nacional para a Educacao Infantil. Brasilia: MEC/SEF,
1998. 103p.
BRASIL. Parametros Curriculares Nacionais: arte. Brasilia: MEC/SEF, 1997.
130p
BRITO, Teca Alencar de. Musica na educacéo infantil. S&o Paulo: Peirdpolis,
2003.
JEANDOT, Nicole. Explorando o Universo Sonoro. Séo Paulo: Editora Scipione,
1990.
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LOUREIRO, Alicia Maria Almeida. O ensino de musica na escola fundamental.

Campinas: Papirus, 2003.

MARQUES, Isabel A. Ensino de danca hoje: textos e contextos. 1. ed. S&o Paulo:

Cortez, 1999.

MARYANN F. Kohl. O Livro dos Arteiros: Arte grande e suja! Porto Alegre:

Artmed, 2007.

MARSICO, Leda Os6rio. A crianca no Mundo da Musica: uma metodologia para

educacdo musical da crianga. Porto Alegre: Rigel, 2003.

SAMPAIO, Jurema L.F. "O que se ensina e 0 que se aprende nas licenciaturas

em artes visuais a distancia?". Sdo Paulo, ECA USP, 2014. Tese de doutorado.

Disponivel em: https://www.teses.usp.br/teses/disponiveis/27/27160/tde-

03062014-151612/publico/juremasampaiodoutorado.pdf Acesso em: 28

jul.2021.

SAMPAIO, Jurema L.F. e LOURENCO, Janaina do Carmo. Arte e cultura

popular. Londrina: Editora e Distribuidora Educacional S.A., 2018. e-Book.

Disponivel em: https://biblioteca-virtual-cms-serverless-prd.s3.us-east-

1.amazonaws.com/ebook/1587-arte-e-cultura-popular.pdf Acesso em: 28

jul.2021.

SCHAFER, Murray. A afinagdo do mundo. Sao Paulo: EDUNESP, 2001.
. O ouvido pensante. Sdo Paulo: EDUNESP, 1991

WEIGEL, Anna Maria Gongalves. Brincando com a MdUsica. Porto Alegre: Editora

Kuarup - 1988.

Bibliografia Complementar:

BARBOSA, Ana Mae. INQUIETAQ@ES E MUDANCAS NO ENSINO DA ARTE.

Séo Paulo: Cortez, 2007.

BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia:

MEC, 2018.

DUARTE, Joao Francisco Jr. Por que arte-educacédo? Campinas: Papirus, 1985.

COSTELLA, Antbénio Fernando. Para apreciar a arte: roteiro didatico. S&o Paulo:

Senc, 2017. Disponivel em:

https://www.bibliotecadigitalsenac.com.br/?from=busca%3Fcontentinfo%3D980

%26term%3Darte&page=2&section=0#/legacy/980 Acesso em: 28 jul.2021.

KOHL, Maryann F.; RAMSEY, Renee; BOWMAN, Dana. Iniciacdo a arte para

criancas pequenas. Porto Alegre: Artmed, 2005.
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MARQUES, Isabel A. Revisitando a dang¢a educativa moderna de Rudolf Laban.
Sala Preta 2. Sdo Paulo: ECA-USP, 2012, p. 276-281.

PENNA, M. Reavaliacdes e buscas em musicalizacdo. Sao Paulo: Loyola, 1990.
ROSA, Wagner. Artes cénicas. Londrina: Editora e Distribuidora Educacional
S.A, 2017. Disponivel em: https://biblioteca-
virtual.com/detalhes/ebook/6087051754aa8872fb6669b8 Acesso em: 28
jul.2021.

SABINO, Kelly. Expressao e arte na infancia. Sao Paulo: Secan, 2018.
Disponivel em:
https://www.bibliotecadigitalsenac.com.br/#/busca?contentinfo=461&term=arte
Acesso em: 28 jul.2021.

Disciplina: Ludicidade, curriculo e avaliacdo na

educacéo infantil

Ementa: A influéncia da concepcédo de crianca, ensino e aprendizagem na
organizacdo da pratica pedagodgica na Educacdo Infantil. A ludicidade e as
interacdes como eixos norteadores da primeira etapa da Educacédo Basica. O
Curriculo e a Proposta Pedagogica para Educacdo Infantil: campos de
experiéncia (BNCC), dialogos com Reggio Emilia e aproximagbes com a
experiéncia de Pikler. Avaliacdo da aprendizagem na educacdo infantil:
concepcOes, modalidades e a diversificagdo dos instrumentos avaliativos.
Competéncias e Habilidades:

e Organizar a pratica pedagdgica, o ensino e a aprendizagem a partir da
concepcao de crianga protagonista, autora e autbnoma.

¢ |dentificar ludicidade e interacbes como eixos norteadores da primeira
etapa da Educacao Basica.

e Planejar acBes do curriculo e da proposta pedagdgica para Educacao
Infantil com foco nos campos de experiéncia, nos didlogos com Reggio
Emilia e nas aproximacdes com a experiéncia de Pikler.

e Reconhecer diferentes concepg¢bes e instrumentos avaliativos para

Educacao Infantil.

17




Conteudo Programatico 1: Concepgéao de crianga, ensino e aprendizagem na
Educacao Infantil

Conteudo Programatico 2: Ludicidade e interacbes como eixos da Educacéo
Infantil.

Conteudo Programatico 3: Curriculo e Proposta Pedagdgica na Educacéo
Infantil: campos de experiéncia, dialogos com Reggio Emilia e aproximacdes
com Pikler.

Conteudo Programatico 4: Avaliacdo da aprendizagem e instrumentos
avaliativos na Educagéo Infantil.

Bibliografia Basica:

FALK, J. (org.). Educar os trés primeiros anos: a experiéncia Pikler-Loczy. Séo
Carlos: Pedro e Joao Editores, 2021.

FARIA, A. L. G. FINCO, D. (org.). Sociologia da infancia no Brasil. Campinas:
Autores Associados, 2011.

HOFFMANN, J. Avaliacdo e Educacdo Infantil: um olhar sensivel e reflexivo
sobre a crianga. Porto Alegre: Mediagéo, 2012.

PIORSKI, G. Brinquedos do Chéo: a natureza, o imaginario e o brincar. S&o
Paulo: Peiropolis, 2016.

RINALDI, C. Dialogos com Reggio Emilia: escutar, investigar e aprender. Sao
Paulo: Paz e Terra, 2012.

Bibliografia Complementar:

BRASIL. Ministério da Educacao. Secretaria da Educacao Basica. Base nacional
comum curricular. Brasilia: MEC, 2017.

FRIEDMANN, A. A vez e a voz das criangas: escutas antropoldgicas e poéticas
das infancias. Sao Paulo: Panda Books, 2020.

OSTETO, L. E. (org.). Registros na educacao infantil: pesquisa e pratica
pedagogica. Campinas: Papirus, 2017.

STACCIOLI, G. Diario do acolhimento na escola da infancia. Campinas: Autores
Associados, 2013.

Disciplina: Artes visuais

Ementa: Historico das artes visuais internacional e brasileira; representacdes
bidimensionais e tridimensionais. Contribui¢cdes da historia para pratica docente.

Elementos da linguagem pictérica: visdo, comunicagdo, cor, composicdo e
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tridimensionalidade. Técnicas artisticas: materiais e suportes convencionais e
nao convencionais. Aplicacdo de técnicas artisticas no contexto escolar;
experimentacédo e utilizacao de materiais reciclaveis..

Competéncias e Habilidades:

e Identificar as contribuicbes da histéria das artes visuais para o
aperfeicoamento da pratica docente em arte/educacao.

e Identificar as técnicas e suportes utilizados nas artes visuais.

e Diferenciar os elementos da linguagem pictérica.

e Empregar as técnicas estudadas na pratica docente.

Conteudo Programatico 1: Contexto histérico das artes visuais no Brasil e no

mundo.
Conteudo Programatico 2: Elementos da linguagem pictorica.
Contetdo Programético 3: Materiais e suportes das artes visuais.

Conteudo Programético 4: Artes Visuais na sala de aula.

Bibliografia Béasica:
BARBOSA, A.M; CUNHA, F.P. (Org). Abordagem triangular no ensino das
artes e culturas visuais. Sao Paulo: Cortez, 2010.

NUNES, Ana Luiza Ruschel (Org). Artes visuais, leitura de imagens e escola.
Ponta Grossa: UEPG, 2012.

ZAGONEL. B. (org). Metodologia do ensino de arte. 1%ed. Curitiba:
Intersaberes, 2013.

Bibliografia Complementar:

BUENO, L. E. B. Linguagem das Artes Visuais. 1 ed. Curitiba: Intersaberes,
2012.

HERNANDEZ, Fernando. Cultura visual, mudanca educativa e projeto de
trabalho. Porto Alegre: Artmed, 2000.
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NUNES, Ana Luiza Ruschel (Org.). Artes visuais, leitura de imagens e escola.
Ponta Grossa: UEPG, 2012.

PEREIRA, K. H. Como usar artes visuais na sala de aula. Sao Paulo:
Contexto, 2012. ZAGONEL, B. A Arte na Educagdo Escolar. Curitiba:
Intersaberes, 2012.

Disciplina: Musicalizacao

Ementa: A importancia da musicalizacéo para o desenvolvimento do ser humano
nos contextos motor, critico e social. Teorias e pensadores musicais da
atualidade. Propriedades do som: altura, duracéo, intensidade, timbre e ritmo.
Fontes sonoras; Organologia dos instrumentos musicais. O trabalho com musica
na sala de aula.

Competéncias e Habilidades:

e Identificar as contribuigbes da musicaliza¢do na infancia.

e Reconhecer as diferentes teorias do ensino de musica no contexto
escolar.

¢ l|dentificar as propriedades do som e as fontes sonoras.

e Aplicar metodologias especificas do ensino de musica na prética docente

Conteudo Programatico 1: A importancia da musicaliza¢do para formacgéo da

crianca.
Conteudo Programético 2: Teorias do ensino de musica.
Conteudo Programético 3: As propriedades do som e as fontes sonoras.

Conteudo Programaético 4: A utilizacdo da musica no contexto escolar.

Bibliografia Basica:

DIDIER, A. R.; CONDE, Cecilia; NOGUEIRA, Marcos. Sons & Expressdes: a
musica na educacéao basica. Rio de Janeiro: Editora Rovelle, 2013.

ILARI, B. Musica na infancia e na adolescéncia: Um livro para pais,
professores e aficionados. Curitiba: Ibpex, 2009.
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SWANWICK, Keith. Masica, mente e educacdo. Belo Horizonte: Auténtica,
2014.

Bibliografia Complementar:

BJORKVOLD, j. Musica, inspiracdo e criatividade: Uma linguagem universal.
S&o Paulo: Summus, 2018.

FUCCI-AMATO, Rita. Escola e educacao musical: (des)caminhos histéricos e
horizontes. Campinas: Papirus, 2012.

JOLY, I.; SEVERINO, N. (Org). Processos educativos e praticas sociais em
musica: um olhar para educag¢do humanizadora, pesquisas em educacdo
musical. Curitiba: CRV, 2016.

SCHAFER, R. M. O ouvido pensante. Sado Paulo: UNESP, 1991.

Disciplina: Jogos teatrais

Ementa: O ensino de teatro: dimensdes artisticas, estéticas, historica e
social.Importancia e caracteristicas dos jogos teatrais. Elementos do teatro:
texto, cenografia, figurino, iluminagédo, sonoplastia, gesto e plateia. Jogos de
relacionamento, espontaneidade, imaginacdo, observacdo e percepcao.
Especificidades do Child drama: jogo dramatico projetado e pessoal para
criancas. Jogos teatrais para adolescentes: papel do educador, limites e temas

Competéncias e Habilidades:

¢ |dentificar a importancia da linguagem teatral no contexto escolar.
e Compreender os elementos do teatro e suas especificidades.
¢ |dentificar o que séo jogos teatrais.

e Diferenciar o trabalho com jogos teatrais para criancas e adolescentes.

Conteudo Programatico 1: A importancia da linguagem teatral para a
formacgao do ser humano.

Conteudo Programético 2: Elementos da linguagem teatral.
Conteudo Programético 3: Jogos teatrais para criancas.

Conteudo Programético 4: Jogos teatrais para adolescentes.
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Bibliografia Basica:

SLADE, P. O jogo dramatico infantil. Sdo Paulo: Summus, 1978.

TELLES, Narciso (org). Pedagogia do teatro praticas contemporaneas na
sala de aula. Campinas, SP: Papirus, 2013.

NEVES, L. R; SANTIAGO, A. L. B. Uso Dos Jogos Teatrais Na Educacéo.
Campinas: Papirus, 2019.

Bibliografia Complementar:

KOUDELA, I. Jogos teatrais. 5. ed. Sdo Paulo: Perspectiva, 2004.

FLORENTINO, A.; TELLES, N, (org). Cartografia do Ensino de Teatro.
Uberlandia: EDUFU, 20009. Disponivel em:
<https://www.teatronaescola.com/index.php/biblioteca/downloads-
gratuitos/item/351-cartografias-do-ensino-do-teatro>. Acesso out. 2019. (e-book
gratuito)

SPOLIN, V. Jogos teatrais: o fichario de Viola Spolin. Sdo Paulo: Perspectiva,
2001.

SPOLIN, V. Improvisacao para o teatro. Sdo Paulo: Perspectiva, 2003.

Disciplina: Danca e expressao corporal no contexto

escolar

Ementa: A importancia da danca e da expressao corporal no contexto escolar.
Estruturas basicas do movimento; peso, tempo, espaco e fluéncia.
Desenvolvimento corporal e controle das a¢cdes motoras. Teorias de ensino de
danca. Danca popular brasileira. Danca e festas na escola. Possibilidades de
trabalho com danca na sala de aula.

Competéncias e Habilidades:

e Compreender a importancia da expressao corporal no contexto escolar.

e Identificar as estruturas basicas do movimento.

e Reconhecer os aspectos fisicos do desenvolvimento corporal das
criancas e adolescentes.

¢ |dentificar possibilidades de trabalho com danca na escola.
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https://www.teatronaescola.com/index.php/biblioteca/downloads-gratuitos/item/351-cartografias-do-ensino-do-teatro
https://www.teatronaescola.com/index.php/biblioteca/downloads-gratuitos/item/351-cartografias-do-ensino-do-teatro

Conteudo Programético 1: A funcdo da expressao corporal na formagéo do

ser humano.
Conteudo Programatico 2: A propriedades da expressao corporal e da danca.
Conteudo Programético 3: Teorias do ensino de danca.

Conteudo Programatico 4: O trabalho com danca na escola: danca popular e

folclorica.

Bibliografia Basica:
BERTAZZO, I. Corpo Vivo - Reeducagao do movimento. Sdo Paulo: Edi¢bes
SESC- SP, 2010.

MARQUES, I. A. Interacdes: criancas, danca e escola. Sdo Paulo: Blucher,
2012.

MILLER, J. Qual é o corpo que danca? Danca e educacdo somatica para
adultos e criangas. Sao Paulo: Summus, 2012.

Bibliografia Complementar :
ALMEIDA, F. S. Que danca € essa? Uma proposta para a educacao infantil.
Séo Paulo: Summus, 2016. (Pearson)

ALMEIDA, F. S. Danca e Educacéo: 30 Experiéncias Ludica com Criangas. S&o
Paulo: Summus, 2018. (Pearson)

CONE, Theresa Purcell; CONE, Stephen L. Ensinando danca para criangas.
Barueri, SP: Manole, 2015.

LASZLO, C. M. Outros Caminhos de Danca: Técnica Klauss Vianna para
Adolescentes e para Adolescer. Sao Paulo: Summus, 2018.

Disciplina: Didatica — planejamento e qualidade

Ementa: O ato de educar no territério da Primeira Infancia. Documentacao
pedagdgica: O registro através do olhar e escuta dos bebés e criangas. A acao
pedagogica através da reinvencao dos docentes. A qualidade de atendimento
dentro da Educacao Infantil.

Competéncias e Habilidades:
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¢ Reconhecer a didatica enquanto fundamento para praticas pedagogicas;
e Concluir que o territério escolar € um espaco de interacao e aprendizagem
e gue esta sempre em movimento;
e Reconhecer a importancia do planejamento e da qualidade como um ato
no processo de ensino e aprendizagem;
e Identificar estratégias para executar suas praxis, distinguindo as
diferentes formas de organizagao de espacos, tempos e interacoes.
Conteudo Programaético 1: O ato de educar no territério da Primeira Infancia
— Primeira Infancia e suas interacfes no brincar.
— A compreensdo dos campos de experiéncia na pratica pedagogica
Conteudo Programético 2: Documentacdo pedagogica: O registro através do
olhar e escuta dos bebés e criancas.
O registro para planejar e refletir sobre as praticas pedagdgicas
Carta de inten¢do e planejamento continuo;
Contetudo Programatico 3: A acdo pedagdgica através da reinvencdo dos
docentes.
O cotidiano escolar e suas exploragoes.
A socializacao e suas linguagens.
Conteudo Programatico 4: A qualidade de atendimento dentro da Educacéo
Infantil.
A relacéo entre a qualidade dentro de uma pedagogia participativa.
A influéncia dos Indicadores de qualidade na Unidade Escolar.
Bibliografia Béasica:

BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educacdo Baésica. Diretrizes
curriculares nacionais para a educacao infantil / Secretaria de Educacao Basica. —
Brasilia: MEC, SEB, 2010.

BRASIL. Ministério da Educacéo. Secretaria da Educagcdo Bésica. Base nacional
comum curricular. Brasilia, DF, 2017.

EDWARDS, C. et al. As cem linguagens das criancas. Porto Alegre: Artmed, 1996.
HOHAMANN, M.; et al. A crianca em acgéo. 2. ed. Lisboa. 1979.
OLIVEIRA-FORMOSINHO, Julia. Pascal, Christiane. Documentacdo Pedagdgica e
avaliacdo na educacéo infantil. Porto Alegre: Penso, 2019.

SAO PAULO. Secretaria Municipal de Educacdo, Curriculo Integrador da infancia
paulistana. Sdo Paulo: SME/DOT, 2015.
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. Secretaria Municipal de Educacéo. Curriculo da cidade: Educacéo
Infantil. — S&o Paulo: SME / COPED, 2019.

Bibliografia Complementar:

GOLDSCHMIED, Elinor; JACKSON, Sonia. Educacédo de 0 a 3 anos: atendimento em
creche. 2. ed. Porto Alegre: Artmed, 2006.

HORN, Maria da Graca de Souza. Sabores, cores, sons, aromas. A organizacado dos
espacos na educacéo infantil. Porto Alegre: Artmed, 2004.
OLIVEIRA-FORMOSINHO, Julia; KISHIMOTO, Tizuko Morchida; PINAZZA, Mbnica
Appezzato (orgs.). Pedagogia(s) da Infancia: dialogando com o passado,
construindo o futuro. Porto Alegre: Artmed, 2007.

RAPOPORT, Andrea. A adaptacéo de bebés a creche. Porto Alegre: Mediacéo, 2005.

Disciplina: Legislacé&o, politicas e inclus&o na educacao

infantil

Ementa: Compreensao das politicas publicas para educacao infantil em uma
perspectiva inclusiva, seu contexto histérico e legislacdo. Analise da Base
Nacional Comum Curricular e sua aplicacado na Educacao Infantil. Formacéo de
professores para a atuacédo na Educacao Infantil Inclusiva. Adaptacao curricular
e praticas em sala de aula: ac6es necessarias para o processo de inclusdo no
contexto da educacéo infantil.

Competéncias e Habilidades:

e Compreender o processo historico da inclusdo e seus desafios na
Educacao Infantil;
e Utilizar recursos para promover a inclusédo em sala de aula;
e Realizar adaptagéo curricular considerando as especificidades do aluno;
e Gerenciar a diversidade em sala de aula com equidade.
Conteudo Programaético 1: As politicas publicas para educacéo infantil em uma
perspectiva Inclusiva: contexto historico e legislacao.
Conteudo Programatico 2: A funcdo do educador na construcdo de uma

educacéo inclusiva.
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Conteudo Programatico 3: Formacao de professores para a atuacdo na
Educacao Infantil e as diretrizes oficiais.
Contetdo Programatico 4: Adaptacéo curricular e praticas em sala de aula: agdes
necessarias para o processo de inclusdo no contexto da educacéo infantil.
Bibliografia Béasica:
BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. Ministério da Educacédo. Brasilia,
2018. Disponivel em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/abase/. Acesso em:
11 dez 2020
MANTOAN, M. T. E. Inclusédo Escolar: O que é? Por qué? Como fazer? Sao
Paulo: Summus Editorial, 2015.
SILVA, Tomaz Tadeu da. Curriculo, Cultura e Sociedade. 9. ed. Sdo Paulo:
Cortez, 2006.
Bibliografia Complementar:
ALMEIDA, Ordélia Alves. A LDB e a formacao do professor de educagéo infantil.
Audiéncia Publica da Camara dos Deputados. Brasilia/DF, 2007.
BRASIL. Ministério da Educacéo. Lei de Diretrizes e Bases. Lei n° 9394. Brasilia,
1996.

. Ministério da Educacédo. Secretaria de Educacdo Especial. Saberes e
praticas da inclusao. Brasilia, 2003.

. Ministério da Educacéo. Diretrizes Curriculares Nacionais para o Curso
de Graduacao de Pedagogia. Brasilia, 2006.

. Ministério da Educacédo. Conselho Nacional de Educacao. Resolucao n°
5, de 17 de dezembro de 2009. Diretrizes curriculares nacionais para a educacao
infantil. Brasilia, 2009.
GARCIA, Rosalba Maria Cardoso. O conceito de flexibilidade curricular nas
politicas publicas de inclusdo educacional. In: BAPTISTA, Claudio Roberto et al.
Inclusdo: préaticas pedagogicas e trajetérias de pesquisa. Porto Alegre:
Mediacao, 2007.
MENDES, Eniceia Gongalves. A radicalizagdo do debate sobre incluséo escolar
no Brasil. Revista Brasileira de Educacéo. v. 11. n. 33 set./dez. 2006.
OLIVEIRA, Zilma Ramos de. Educacao Infantil: fundamentos e métodos. 6. ed.
Séo Paulo: Cortez, 2010.
STAINBACK, Susan; STAINBACK, Willian. Inclusédo: um guia para educadores.
Trad. Magda Franca Lopes. Porto Alegre: Artes Médicas, 1999.
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UNESCO. Declaragéo de Salamanca. Salamanca, 1994.

Disciplina: Projetos para o desenvolvimento de

competéncias socioemocionais nas escolas.

Ementa: A disciplina aborda as etapas para a construgdo de projetos
educacionais voltados ao desenvolvimento das competéncias socioemocionais
para o publico escolar infantil e juvenil. Prepara o pés-graduando para identificar
as necessidades do publico-alvo, construir, aplicar e avaliar projetos voltados ao

desenvolvimento das competéncias socioemocionais.
Competéncias e Habilidades:

e Compreender as bases tedricas que sustentam a construcdo de projetos
educacionais voltados ao desenvolvimento das competéncias

socioemocionais.

e Conhecer as etapas da construcédo de projetos no campo da educacéo,
especificamente aqueles voltados ao desenvolvimento das competéncias

socioemocionais nas escolas.

e Construir projetos que enfoquem o desenvolvimento das competéncias
socioemocionais a partir das dez competéncias gerais da Base Nacional

Comum Curricular, com autonomia, criatividade e responsabilidade.

Conteudo Programatico 1. Os estilos cognitivo-afetivos e as competéncias

socioemocionais.

Conteddo Programético 2: Estruturacdo e organizacdo de projetos

educacionais.

Conteudo Programético 3: Desenvolvimento de projetos socioemocionais na

educacao infantil e no ensino fundamental anos iniciais.

Conteudo Programatico 4: Desenvolvimento de projetos socioemocionais no

ensino fundamental anos finais e no ensino médio.
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Bibliografia Basica:

ABED, Anita Lilian Zuppo. O desenvolvimento das habilidades
socioemocionais como caminho para a aprendizagem e 0 sucesso escolar
de alunos da educagdo béasica. Sdo Paulo: 2014. Disponivel em:
http://portal.mec.qgov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias
=15891-habilidades-socioemocionais-produto-1-pdf&ltemid=30192. Acesso em:
01 nov. 2021.

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular: Educacdo Infantii e Ensino
Fundamental. Brasilia: MEC/Secretaria de Educacéo Basica, 2017.

MACHADO, Nilson José. Educacao — cidadania, projetos e valores. Sao Paulo:
Escritura Editora, 2016.

Bibliografia Complementar:

FONTE, P. Competéncias socioemocionais na escola. Rio de Janeiro: Wak,
20109.

HALL, C. S.; LINDZEY, G.; CAMPBELL, J. B. Teorias da personalidade. Porto
Alegre: Artmed, 2000.

JUNG, Carl. Tipos Psicolégicos. Rio de Janeiro: Zahar, 1976.

13. Infraestrutura Fisica e Pedagdgica

O aluno encontrara todo o contetdo do curso e assistira as aulas gravadas no
ambiente virtual. Para assistir as aulas é fundamental que as especificacbes
abaixo sejam obedecidas, possibilitando, assim, uma recepcdo de maior

qualidade dos videos.
Hardware:
e Processador Intel Core 2 Duo ou superior.

e 2Gb de Memoéria RAM.
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e Placa de video com resolucdo 1024x768, qualidade de cor 32 bits e

compativel com Microsoft DirectShow.
e Microsoft DirectX 9.0c ou posterior.
Software:

e Navegador: Firefox, Google Chrome, Internet Explorer (sempre

atualizado).
e Sistema Operacional: Windows XP ou posterior.
e Adobe Flash Player (atualizado).
¢ Plugin de videos SilverLigth (atualizado)
Rede:
e Conexao com a Internet banda larga de no minimo 2 MB.

e Em caso de acesso em ambientes corporativos além da velocidade, é
necessario verificar as condi¢cdes de seguranca de rede de sua empresa

e se certificar que o site ndo estara bloqueado.

Adicionalmente, é prevista a utilizacdo da biblioteca virtual para consultas

bibliograficas e pesquisa de assuntos referentes as disciplinas ministradas.

29







