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CARO(A) ESTUDANTE,

Seja bem-vindo(a)!

Iniciando a sua trajetéria académica, € importante que vocé receba as
informacgdes acerca da organizacao do seu curso, bem como dos espagos pelos quais

sua jornada se concretizara.

No intuito de orienta-lo, apresentamos neste Guia de Percurso informacoes

objetivas sobre o funcionamento do seu curso e suas especificidades.

Desejamos a vocé uma 6tima leitura e um excelente periodo de estudos.

Coordenacgao do Curso
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1 APRESENTAGAO DO CURSO

O Curso é ofertado no formato a distancia, com conteudo didatico digital,
atividades no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), com o suporte dos mediadores
e dos docentes das disciplinas. Consulte o polo de apoio para receber mais informacgdes

sobre o modelo de oferta do seu Curso.

Embora vocé tenha autonomia para decidir quando e onde estudar,
recomendamos que crie um cronograma de estudos para melhor uso do seu tempo.
Vocé contara com o suporte dos mediadores e dos docentes das disciplinas, viabilizadas

por meio do AVA.

O Curso cumpre integralmente ao que é estabelecido na Legislacdo Nacional
vigente, em relagdo as competéncias e aos conteudos obrigatérios estabelecidos para o
perfil profissional e quanto ao uso de recursos tecnolégicos como viabilizador do

processo didatico-pedagogico.

OBJETIVOS DO CURSO

O Curso de Sistemas de Informagao, na modalidade EaD, estabeleceu como
principal objetivo formar um profissional com senso critico, apto a agir eticamente, com
solida formagéo geral e humanistica, capacidade de analise, dominio dos conceitos de
sua area aliada a uma postura reflexiva e de visdo critica que fomente a capacidade € a
aptidao para a aprendizagem auténoma e dinadmica de forma a atender ao mercado de
trabalho com o objetivo de capacitar para o desenvolvimento de sistemas a partir das
necessidades levantadas. Ainda, podera atuar no gerenciamento de projetos de
sistemas computacionais, por meio de propostas tecnologicas inovadoras e que possam

agregar valor as corporagdes e solugdes otimizadas.

Objetivos especificos:

I) Capacitar o aluno para selecionar, configurar, gerenciar e identificar os
sistemas computacionais dentro das organizagdes, usando inovagdes
tecnoldgicas;

II) Capacitar o aluno gerenciar, manter e garantir a segurancga da informagao

em sistemas computacionais;
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[Il) Instruir o aluno gerenciar equipes envolvidas em projetos com o
desenvolvimento de sistemas computacionais;

IV) Capacitar o aluno para desenvolver e aplicar a tecnologia da informagao
nas areas de negécios da organizagao, permitindo além, a compreensao
da necessidade e importancia dos sistemas de informacéao.

V) Capacitar o aluno identificar e projetar solugdes de alto nivel, por meio de
tecnologias de desenvolvimento, de forma a aprimorar a experiéncia

humano-computador.

PERFIL DO EGRESSO

O curso, por meio do modelo académico e da proposta de organizagao curricular,

busca que vocé seja um profissional que, de acordo com as determinacdes legais,

apresente valores, competéncias e habilidades necessarios para atuacao nos diferentes

campos de abrangéncia da profissao, estando apto a:

VI.

Desenvolver sdlida formacdao em Ciéncia da Computacdo, Matematica e
Administracao visando o desenvolvimento de solugbes baseadas em tecnologia

da informacgé&o para os processos de negécio;

Desenvolver, evoluir e administrar os sistemas de informagao das organizagoes,
assegurando que elas tenham as informagdes para prover suporte as suas

operacoes e obter vantagem competitiva;

Ser capaz de inovar, planejar e gerenciar a infraestrutura de tecnologia da
informagdo em organizagdes, bem como desenvolver e evoluir sistemas de
informagdo para uso em processos organizacionais, departamentais e/ou
individuais;

Configurar equipamentos, sistemas e programas para a solugao de problemas

que envolvam a coleta, processamento e disseminagao de informagdes;

Compreender os modelos e as areas de negdcios, atuando como agentes de

mudanga no contexto organizacional;

Desenvolver pensamento sistémico que permita analisar e entender os

problemas organizacionais.
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2 ORGANIZAGAO DO CURSO

ATIVIDADES DISPONIVEIS NO AVA

O desenvolvimento das disciplinas ocorre conforme o Calendario Académico,
observando a linha do tempo, disponivel no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) que

vocé ira acessar com seu /ogin e sua senha exclusivos.

O material didatico, é fundamental para a realizacdo das atividades programadas
além de ser componente obrigatorio das provas. Sempre que necessitar de orientacdes
para a realizacido das atividades propostas, vocé podera entrar em contato com o seu

mediador.

Vocé também pode consultar o detalhamento destas atividades no Manual

Académico disponivel no AVA.

SISTEMA DE AVALIAGAO

No sistema de Avaliacdo, cada disciplina possui um nivel que determina quais

atividades valem pontos e a quantidade total de pontos disponiveis.

Para entender cada uma dessas atividades, quanto vale e os critérios de

avaliagdo, veja os detalhes no Manual da Avaliagdo disponivel no AVA.

Acesse sempre a linha do tempo, disponivel em seu AVA, para organizar a sua

rotina de estudo e se preparar para todas as atividades previstas no curso.

ARTICULAGAO TEORIA E PRATICA

A estruturacdo curricular do curso prevé a articulagdo entre a teoria e a pratica,
com o objetivo de possibilitar a aplicabilidade dos conceitos teoricos das disciplinas, por
meio de vivéncia de situagbes inerentes ao campo profissional, contribuindo para o
desenvolvimento das competéncias e habilidades necessarias para sua atuagédo nas

areas da futura profissao.
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ATIVIDADES PRATICAS

No intuito de cumprir os objetivos de ensino e de aprendizagem relacionados as
disciplinas com carga horaria pratica, serao desenvolvidas atividades de aprendizagem
e aprimoramento profissional, que poderao ocorrer dentro e/ou fora das instalagdes do

seu polo, de acordo com a natureza de cada curso.

Os locais e recursos destinados ao desenvolvimento dos contetdos praticos
podem ser disponibilizados em: bibliotecas, laboratérios, clinicas, nucleos
profissionalizantes especificos e por meio de objetos de aprendizagem digitais, que
contextualizam o conteudo e desenvolvem as competéncias estabelecidas para o

componente curricular.

Os objetos de aprendizagem sao recursos didaticos pedagogicos que
compreendem os simuladores educacionais, os softwares e as estratégias audiovisuais
que proporcionam uma énfase no uso de Tecnologias da Informagéo e da Comunicagao
(TICs), permitindo a vocé uma experiéncia académica focada na realidade do mercado
de trabalho.

EXTENSAO UNIVERSITARIA

As atividades extensionistas s&o componentes obrigatérios, conforme

estabelecido pela Legislagéo.

Tém como finalidade articular os contelidos teéricos em aplicagbes praticas, por
meio de acbes voltadas a sociedade, tendo como premissa, o atendimento das
necessidades locorregionais, de forma integrada e multidisciplinar, envolvendo a

comunidade académica.

Vocé tera a oportunidade de desenvolver projetos com ag¢des comunitarias a
partir de um problema local, vinculado a um dos Programas de Extensao Institucional, a
saber: atendimento a comunidade; acdo e difusdo cultural, inovacdo e

empreendedorismo, e sustentabilidade.

As acdes extensionistas serdo realizadas presencialmente, baseadas nas
especificidades regionais escolhidas por vocé. As orientagdes de funcionamento da

extensao estarao disponiveis no AVA e terao suporte de mediadores e professores.
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Vocé tera a oportunidade de colocar a “médo na massa” e compartilhar

conhecimentos e competéncias que vocé ja desenvolveu no seu curso!

ESTAGIO CURRICULAR NAO OBRIGATORIO

No seu percurso académico, vocé podera realizar o Estagio Curricular Nao
Obrigatério, que tem como objetivo desenvolver atividades extracurriculares que
proporcionem o inter-relacionamento dos conhecimentos teéricos e praticos adquiridos

durante o curso.

Esse estagio pode ser realizado no setor privado, em entidades e érgaos de
administragado publica, instituicdes de ensino e/ou pesquisa em geral, por meio de um
termo de compromisso, desde que traga vivéncia efetiva de situagdes reais de trabalho

e ofereca o acompanhamento e orientacao de um profissional qualificado.

ATIVIDADES COMPLEMENTARES OBRIGATORIAS - ACO

As Atividades Complementares Obrigatérias (ACO) sdo componentes
curriculares obrigatérios, que permitem diversificar e enriquecer sua formagéao
académica e se efetivam por meio de experiéncias ou vivéncias do aluno, durante o
periodo de integralizagao do curso, contemplando atividades que promovam a formagéao
geral, como também a especifica, ampliando suas chances de sucesso no mercado de

trabalho.

Alguns exemplos de modalidades de ACO sao: estagio curricular ndo obrigatdrio,
visitas técnicas, monitoria académica, programa de iniciacao cientifica, participacado em

cursos, palestras, conferéncias e outros eventos académicos, relacionados ao curso.

Recomendamos que vocé se organize e va realizando as atividades, aos poucos,

em cada semestre.
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3 APOIO AOS ESTUDOS

propostas.

Para apoia-lo, disponibilizamos no AVA os manuais abaixo:

Manual da Avaliagao: descreve o modelo de avaliagdo, as atividades
previstas por tipo de disciplina, como obter pontuacédo e os critérios de

aprovacao.

Manual Académico: detalha o sistema académico, as atividades a serem
realizadas, o sistema de avaliagdo, procedimentos académicos,
atendimento ao estudante e outros servigos de apoio. E o documento que
deve guiar sua vida académica, pois contém todas as informagdes

necessarias do ingresso no curso a formatura.

Guia de Orientagdo de Extensao: orienta a realizagdo das atividades
extensionistas, detalhando o objetivo, as ag¢bes, operacionalizagdo dos

projetos, entrega e critérios de avaliagao.

Consulte também em seu AVA:

Sala do tutor: espaco no AVA onde sao divulgadas orientagdes gerais

pelos mediadores.

Biblioteca Virtual: disponibiliza diversos materiais que vao desde os livros
didaticos, periddicos cientificos, revistas, livros de literatura disponiveis nas

diversas bases de dados nacionais e internacionais.

Avaliacao Institucional: anualmente, o aluno € convidado a participar da
avaliagao institucional, mediante questionarios que sao disponibilizados em
seu AVA. O académico avalia a instituicdo, o curso, os docentes, os
mediadores, o material didatico, a tecnologia adotada, entre outros
aspectos. Os resultados possibilitam ag¢des corretivas e qualitativas dos

processos, envolvendo todos os setores da Instituicao.

Para que vocé organize seus estudos, é necessario que tenha disciplina,

responsabilidade e administre seu tempo com eficiéncia no cumprimento das atividades

10
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4 MATRIZ CURRICULAR E EMENTARIO

MATRIZ CURRICULAR
SEM. DISCIPLINA DESCRICAO CH
1 | SISTEMAS OPERACIONAIS 60
1 | ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES 60
1 | MATEMATICA DISCRETA 60
1 | GESTAO DO CONHECIMENTO E DA TECNOLOGIA DA INFORMACAO 60
1 | REDES DE COMPUTADORES 60
2 | ALGORITMOS E TECNICAS DE PROGRAMACAO 60
2 | MODELAGEM DE DADOS 60
2 | LOGICA E MATEMATICA COMPUTACIONAL 60
2 | DESENVOLVIMENTO EM JAVASCRIPT 60
2 | ALGORITMOS E ESTRUTURA DE DADOS 60
2 | PROJETO DE EXTENSAO | - SISTEMAS DE INFORMACAO 130
3 | ANALISE DE SISTEMAS 60
3 | DESENVOLVIMENTO DE E-COMMERCE COM CMS 60
3 | METODOS MATEMATICOS 60
3 | GERENCIAMENTO E DESENVOLVIMENTO EM BANCO DE DADOS 60
3 | AUDITORIA DE SISTEMAS 60
3 |SISTEMAS DE INFORMACAO GERENCIAL 60
4 | DESENVOLVIMENTO COM LOW CODE 60
4 | ECONOMIA PARA NEGOCIOS 60
4 | ENGENHARIA DE SOFTWARE 60
4 | GOVERNANCA DE TECNOLOGIA DA INFORMACAO 60
4 | SISTEMAS DISTRIBUIDOS 60
4 | PROJETO DE EXTENSAO Il - SISTEMAS DE INFORMACAO 130
5 | PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS 60
5 |PROGRAMACAO EM BANCO DE DADOS 60
5 | SEGURANCA DA INFORMAGCAO E DE REDES 60
5 | DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS DE INFORMACAO 60
5 |EMPREENDEDORISMO E INOVACAO 60
6 |GERENCIAMENTO E QUALIDADE DE SOFTWARE 60
6 |PROGRAMACAO WEB 60
6 | DESENVOLVIMENTO DE CHATBOT 60
6 |PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS Il 60
6 | DESENVOLVIMENTO DE SOLUCOES REMOTAS 60
6 |PROJETO DE EXTENSAO Ill - SISTEMAS DE INFORMAGCAO 130
7 | PROGRAMACAO WEB I 60
7 | DESENVOLVIMENTO MOBILE 60
7 | PROJETO DE SISTEMAS 60
7 | GESTAO DO CONHECIMENTO 60

11
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7 | DESENVOLVIMENTO DE BUSINESS INTELLIGENCE 60
7 | ANALISE E MODELAGEM DE SISTEMAS 60
8 |SOCIEDADE BRASILEIRA E CIDADANIA 60
8 | GESTAO DE PROJETOS 60
8 | SISTEMAS DE COMPUTAGAO E DE INFORMAGAO 60
8 | MODELOS DE NEGOCIOS PARA TI 60
8 | TEORIAS DA ADMINISTRAGCAO 60
8 |GREENIT 60
- | ATIVIDADES COMPLEMENTARES 230

*disciplina com carga horaria pratica

EMENTARIO

ALGORITMOS E ESTRUTURA DE DADOS: Armazenamento Associativo. Listas
Ligadas. Pilhas E Filas. Tabelas De Espalhamento.

ALGORITMOS E TECNICAS DE PROGRAMACAO: Constantes, Varidveis E
Operacbes. Estruturas De Decisdo E Repeticdo. Fungdes E Recursividade.
Fundamentos A Algoritmos E Das Linguagens De Programagéo.

ANALISE DE SISTEMAS: Engenharia De Requisitos. Modelagem De Diagrama De
Classes. Modelagem De Use Cases. Processos De Negdcio De Software.

ANALISE E MODELAGEM DE SISTEMAS: Engenharia De Requisitos. Introdugéo A
Engenharia De Software E A Anadlise De Sistemas. Paradigma Orientado A Objetos.
Processos De Negdcio Para Andlise De Sistemas.

ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES: Algebra Booleana E Légica
Digital. Componentes Béasicos De Um Computador. Fundamentos De Sistemas
Computacionais. Sistemas Numéricos: Conceitos, Simbologia, E Representacédo De
Base Numeérica.

AUDITORIA DE SISTEMAS: Auditoria De Seguranga. Fundamentos Da Auditoria De
Sistemas. Metodologias De Auditoria. Técnicas E Ferramentas Para Auditoria De
Sistemas.

DESENVOLVIMENTO COM LOW CODE: As 5 Categorias De Low Code. Low Code:
Conceito, Funcionalidades E Aplicacbes; Modelagem Visual; Plataformas De
Desenvolvimento Para Low Code.

DESENVOLVIMENTO DE BUSINESS INTELLIGENCE: Business Intelligence. Business
Intelligence - Analise De Negocios E Visualizacdo De Dados/ Mineragéo; Business
Performance Management (Bpm) E O Futuro Do Desenvolvimento De Bi. Modelagem E
Sistemas De Data Warehouse.

12
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DESENVOLVIMENTO DE CHATBOT: Chatbot Baseado Em Regras E Hibrido. Chatbot
Com Processamento Com Linguagem Natural (Nlp); Chatbot E A Transformacgao Digital;
Integragdo De Chatbot Com Plataformas Virtuais.

DESENVOLVIMENTO DE E-COMMERCE COM CMS: E-Commerce Com Cms Joomla.
E-Commerce Com Cms Magento. E-Commerce Com Cms Prestashop. E-Commerce
Com Cms Wordpress — Woocommerce.

DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS DE INFORMAGCAO: Computagdo Movel.
Computacgao Ubiqua; Fundamentos E Tecnologia Da Realidade Aumentada; Mobilidade.

DESENVOLVIMENTO DE SOLUCOES REMOTAS: Ferramentas De Comunicagao;
Ferramentas De Gestdo De Equipes; Politicas De Usabilidade Em Solugbes Remotas;
Redes Convergentes E Solugdes Remotas.

DESENVOLVIMENTO EM JAVASCRIPT: Apis. Bibliotecas Para Desenvolvimento Em
Javascript Frameworks. Bibliotecas Para Desenvolvimento Em Javascript Principios Do
Javascript. Programacao Orientada A Eventos.

DESENVOLVIMENTO MOBILE: Armazenamento De Dados E Web Service Para
Android. Componentes Basicos Do Android. Introdugdo Ao Desenvolvimento Mobile.
Recursos Para Desenvolvimento Mobile.

ECONOMIA PARA NEGOCIOS: Aspectos Gerais De Macroeconomia. Aspectos Gerais
De Microeconomia. Conjuntura Econémica E Politicas Econdmicas. Elasticidade E
Estrutura De Mercado.

EMPREENDEDORISMO E INOVACAO: Fundamentos E Aspectos Iniciais Da Inovagéo
E Processos De Inovacdo. Panorama Do Empreendedorismo E Oportunidade
Empreendedora. Perspectiva Lean, Plano De Negdcios E Metodologias De Gestao.
Topicos Avancados Em Inovagéao E Estratégia.

ENGENHARIA DE SOFTWARE: Auditoria De Sistemas. Fundamentos De Engenharia
De Software. Qualidade De Software. Testes De Software.

GERENCIAMENTO E DESENVOLVIMENTO EM BANCO DE DADOS: Administracao
De Banco De Dados. Fundamentos De Banco De Dados Nao-Convencionais; Recursos
Avancgados Em Banco De Dados; Seguranc¢a De Banco De Dados.

GERENCIAMENTO E QUALIDADE DE SOFTWARE: Estratégias Para Producgédo E
Testes De Software. Fundamentos Gerais Sobre A Qualidade De Software. Modelos E
Testes De Aplicacao. Testes De Software.

GESTAO DE PROJETOS: Conceitos Gerais Sobre Gestdo De Projetos. Gerenciamento
De Escopo, Tempo, Custo E Riscos Em Projetos. Gerenciamento De Qualidade,
Recursos Humanos E Comunicac&o Em Projetos. Metodologias De Gestao De Projetos.

13
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GESTAO DO CONHECIMENTO: Fundamentos Sobre O Conhecimento. Gestdo Do
Conhecimento. Implantagdo Da Gestao Do Conhecimento. Valor Organizacional.

GESTAO DO CONHECIMENTO E DA TECNOLOGIA DA INFORMACAO: A Tecnologia
Da Informacdo No Contexto Organizacional. Gestdo Do Conhecimento. Sistemas De
Informagdo E A Tomada De Decisdo. Tecnologia Da Informacdo E A Gestdo Do
Conhecimento.

GOVERNANCA DE TECNOLOGIA DA INFORMACAO: Indicadores E Métricas De
Desempenho. Introducdo A Governanca Em Tecnologias Da Informagédo. Mapeamento
De Riscos E Oportunidades. Modelos De Trabalho E Ferramentas Para A Governancga
Em Ti.

GREEN IT: Green It Alinhado A Negécios. Green Procurement. Modelos De Ti
Sustentavel. Tecnologia Da Informacao Sustentavel.

LOGICA E MATEMATICA COMPUTACIONAL: Algebra De Conjuntos. Fundamentos Da
Logica. Logica De Programacgao. Tabela Verdade.

MATEMATICA DISCRETA: Fundamentos Da Algebra Discreta. Fundamentos De
Fungdes Do Primeiro E Segundo Grau. Tépicos De Matematica Aplicada. Topicos De
Matematica Discreta.

METODOS MATEMATICOS: Calculo Numérico. Estatistica Aplicada E Probabilidade.
Introdugao A Algebra Linear. Probabilidade E Estatistica.

MODELAGEM DE DADOS: Abordagem Entidade-Relacionamento. Fundamentos De
Bancos De Dados. Modelos De Banco De Dados. Normalizagao De Dados.

MODELOS DE NEGOCIOS PARA TI: Ferramentas Para Modelagem De Negécios Para
T.1. Inovagdo Em Modelos De Negdcios Para T.1. Modelo De Negécio Para Servigos De
T.l. Tecnologia Da Informagao: Um Novo Modelo De Negdcios.

PROGRAMACAO EM BANCO DE DADOS: Consultas Avangadas. Manipulagdo De
Dados E Estruturas. Recursos Avancados E Automacéo De Processos. Repositério De
Dados.

PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS: Aplicacdes Orientadas A Obijetos.
Estruturas De Programacgédo Orientadas A Objetos. Excecbes, Classes Abstratas E
Interfaces. Fundamentos Da Orientagdo A Objetos.

PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS II: Novas Tecnologias Para Programacao
Em Banco De Dados; Padrdes De Projeto, Ferramentas E Métodos Ageis; Programacéo
Concorrente Orientada A Objetos; Programacao Orientada A Eventos Com Interfaces
Graficas E Banco De Dados Relacional.

PROGRAMACAO WEB: Desenvolvimento Web - Cliente Servidor. Fundamentos Da
Linguagem Java. Fundamentos De Web E Servicos Http. Programacao Cliente Servidor.

14



Publico

PROGRAMACAO WEB II: Desenvolvimento De Aplicagdes Com Api. Desenvolvimento
De Aplicagbes Em Jsf Com Persisténcia; Desenvolvimento De Aplicagées Em Jsf E Suas
Extensdes; Programagao Em Jsf.

PROJETO DE EXTENSAO | - SISTEMAS DE INFORMAGCAO: Programa De Contexto A

Comunidade. A Finalidade Da Extensdo No Programa De Contexto A Comunidade Do
Bacharelado Em Sistemas De Informacdo E Dedicar-Se A Area Educacional E O
Transferir Do Saber, Desenvolvendo E Capacitando A Comunidade Local E Agregando
Conhecimentos Por Meio De Projetos E Atividades Pedagoégicas Extensionistas. Nesse
Programa E Possivel A Ministragdo De Palestras, Aulas De Monitoria, Cursos, Aulas De
Educacgao Basica, Educacao Financeira, Lingua Estrangeira, Debates Da Comunidade
Local, Participacao Em Projetos Sociais, Projetos Coletivos Multidisciplinar E Trabalhos
Voluntarios. Os Locais Que Poderdo Contemplar Esse Projeto Extensionistas Podem
Ser: Parcerias Com A Prefeitura; Associagdes De Bairros, Escolas, Empresas Publicas
E Privadas, Igrejas, Ongs E Por Meio De Redes De Internet.

PROJETO DE EXTENSAO Il - SISTEMAS DE INFORMACAO: Programa De Agéo E
Difusdo Cultural. A Extensado Universitaria Voltada Ao Programa De Acgao E Difusao
Cultural Do Bacharelado Em Sistemas De Informacéo, Tem Por Finalidade Utilizar Os
Conhecimentos Relacionados A Tecnologia Da Informagédo Para Promover Formas De
Auxiliar As Pessoas Ou Grupos Ligados A Atividades Culturais. Dessa Forma, As
Atividades Podem Ser Desenvolvidas Em: Secretaria Da Cultura, Pinacotecas, Teatros,
Grupos De Artesanato, Bandas, Entre Outros Grupos Ou Locais Relacionado A
Atividades Culturais.

PROJETO DE EXTENSAO lII - SISTEMAS DE INFORMACAO: Programa De Inovagéo
E Empreendedorismo. A Extensido Universitaria Pelo Programa De Inovacdo E
Empreendedorismo No Bacharelado Em Sistemas De Informacao, Tem Por Finalidade
A Aplicacdo Dos Conhecimentos E Habilidades Adquiridos Para Proporcionar
Oportunidades Comerciais E Econdmicas Por Meio De Desenvolvimento De Solugdes
Computacionais. As Atividades De Extensdo Desse Programa Podem Ser Realizadas
Em: Estabelecimentos Comerciais, Associacdo Comercial E Industrial, Associacao
Comunitaria, Servigcos Publicos, Entre Outros Grupos Ou Locais.

PROJETO DE SISTEMAS: Analise E Projeto De Sistemas. Arquitetura De Sistema De
Software; Modelagem Da Analise Para Projeto - Diagrama De Casos De Uso.
Modelagem Da Analise Para Projeto - Diagrama De Classes.

REDES DE COMPUTADORES: Arquitetura Tecnologias De Redes. Geréncia De Redes
E Padrdes. Principios De Comunicagédo De Dados E Teleprocessamento. Protocolos De
Redes E Aplicagoes.

SEGURANCA DA INFORMACAO E DE REDES: Criptografia. Fundamentos De
Seguranga Da Informagao. Processos E Politicas De Segurancga. Seguranga De Redes
De Computadores.

SISTEMAS DE COMPUTACAO E DE INFORMACAO: Classificagdo Dos Sistemas
Computacionais. Gestdo Da Informagao E Do Conhecimento. Tecnologia Da Informagéao
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Publico

E Comunicacdo No Ambiente Organizacional. Tecnologias De Desenvolvimento De
Sistemas.

SISTEMAS DE INFORMACAO GERENCIAL: Comércio Eletronico. Gestdo De Sistemas
De Informacdo. Sistemas De Informacdo: Conceitos E Principios. Sistemas
Empresariais.

SISTEMAS DISTRIBUIDOS: Aplicagdes De Sistemas Distribuidos E Seguranca
Conceitos E Arquitetura De Sistemas Distribuidos Objetivos, Desafios E Modelos De
Sistemas Distribuidos Virtualizacdo E Conteinerizacéo.

SISTEMAS OPERACIONAIS: Gerenciamento De Dispositivos. Introdugédo Aos Sistemas
Operacionais. Processos E Threads. Sistema De Arquivos.

SOCIEDADE BRASILEIRA E CI,DADANIA: Cidadania E Direitos Humanos. Dilemas
Eticos Da Sociedade Brasileira. Etica E Politica. Pluralidade E Diversidade No Século
XXI.

TEORIAS DA ADMINISTRACAO: Abordagem Humana. Abordagem Introdutéria A
Teoria Da Administracdo. Abordagens Contemporaneas. Abordagens Estruturalista,
Burocratica, Critica E Sistémica.

Coordenacgéo do Curso.
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