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1. Nome do Curso e Area do Conhecimento

Nome do Curso: Educacdo Matematica: Estratégias, Métodos e Tecnologias
Area de Avaliagdo (CAPES): Educacéo

Grande Area (CAPES): 70000000 — Ciéncias Humanas

Area do Conhecimento (CAPES): 70800006 - Educacio

Classificagdo OCDE: Educagao

2. Caracteristicas Técnicas do Curso

Modalidade: Educacao a Distancia

NUumero méaximo de vagas por Polo/Unidade: 1000 alunos

Periodo de Oferecimento: O curso possui entrada intermitente, respeitadas as
datas de inicio e de fim cadastradas na oferta, bem como observado o periodo

indicado para a sua integralizacao.

Limitagdes legais

Resolucdo CNE/CES N° 1, de 06 de abril de 2018, que estabelece normas para o
funcionamento de cursos de pos-graduacéao lato sensu.

O candidato devera ser graduado com diploma devidamente registrado segundo as
normas estabelecidas pelo MEC.

Este curso atende a todas as exigéncias do MEC, mas ndo se propde a atender
legislacBes especificas dos estados. Cada interessado devera fazer o estudo
comparativo entre o curriculo proposto pela nossa instituicdo e as exigéncias da
Secretaria de Educacéo de seu estado, quando for o caso.

3. Publico-alvo

Esse curso destina-se aos graduados em curso superior reconhecido pelo MEC,
nas diversas licenciaturas, que buscam ampliar seu conhecimento e aperfeigoar
suas praticas em sala de aula. Em especial, nos interessados em conhecer

métodos e estratégias para o ensino da matematica.




4. Critérios de Selecao

O ingresso na poés-graduacao sera realizado por meio de inscricdo no portal da
Instituicdo e entrega dos documentos solicitados. Em seguida, analisados pela area
competente.

5. Justificativa do Curso

O curso possibilita a reflexao sobre a atuagdo do professor que ensina matematica,
levando em consideragcao as mudancas que permeiam a sociedade, causadas pela
tecnologia. No decorrer das disciplinas, o pés-graduando analisara problemas e
limitacdes encontrados em situacdes de sala de aula e encontrara caminhos para
superéa-los, construindo, assim, novos conhecimentos e possibilidades de novas
praticas pedagdgicas. O curso capacita o estudante a conhecer a histoéria e evolugéo
dos recursos tecnolégicos, como impactam a sociedade e de que forma podem ser
utilizados como ferramentas auxiliadoras no processo de ensino e de aprendizagem
nas aulas de matematica.

6. Objetivos do Curso

6.1. Objetivos

e Capacitar e atualizar profissionais para o uso de ferramentas digitais nos
processos de ensino e de aprendizagem nas aulas de matematica.

e Agir de modo reflexivo conhecendo o impacto que os recursos tecnolégicos
acarretam na sociedade.

e Saber utilizar softwares como ferramenta para implementacdo de uma
metodologia ativa de aprendizagem.

e Ampliar seu repertério de estratégias para conducdo das aulas de
matematica, através de recursos tecnoldgicos.




7. Competéncias e Habilidades do Curso

Competéncias

Atuar na educagdo matematica utilizando ferramentas digitais, tornando o
processo de ensino-aprendizagem mais dinamico e significativo, de forma
responsavel e com consciéncia de seu papel social.

Refletir sobre o papel do professor diante das novas expectativas da era
digital, utilizando softwares que proporcionam aulas fundadas em uma
metodologia ativa de aprendizagem.

Habilidades

Criar planos de aulas baseados em roteiros criativos e na cultura maker;

Aplicar a gamificacdo na criagdo de planos de aulas mais dindmicos e
significativos;

Identificar as transformagbes ocorridas no processo de ensino
aprendizagem ao longo de determinados periodos.

8. Metodologia de Ensino e Aprendizagem

O desenvolvimento das disciplinas do curso se dara no ambiente virtual,

onde o aluno cumprird 40 horas por disciplina.

Estas 40 horas sdo compostas pelo estudo dos diversos insumos

pedagdgicos disponibilizados, como:

v

v

Como parte do modelo académico, também contabilizamos:

materiais de leitura;
videoaulas;

slides;

podcasts;

indicacdes de leituras extras como artigos e capitulos de livros.




v/ ainteracdo com os tutores para esclarecimentos de dlvidas

pedagogicas (via Forum);
v’ arealizagdo da avaliagao disciplinar pelo aluno.

Vale ressaltar que cada aluno € Unico e tem seu proprio tempo para
aprendizagem. Alguns conseguem assimilar o conteddo com mais agilidade,
outros precisam retomar as leituras e videoaulas para tornar sua

aprendizagem efetiva.

O tempo gasto pelo aluno para o entendimento de cada disciplina depende
também da sua familiaridade com o tema, ou seja, o conhecimento prévio

gue o aluno tem em relacdo a tematica abordada.

No ambiente virtual, o aluno encontrara o contetdo das disciplinas,

organizados em temas/webaulas.

Para cada um deles, o aluno realizara um conjunto de atividades baseadas
em leitura de textos de fundamentacéo tedrica e acesso a recursos

audiovisuais.

Um tutor apoiara as atividades realizadas no ambiente virtual, atendendo o

aluno nas suas duvidas por meio de ferramentas de comunicacao.

O aluno, ao iniciar os seus estudos, terd um encontro presencial para

acolhida/ambientacéo; esse encontro tera como objetivos:

v" Integrar o aluno ao curso de P6s-Graduagao.

v Dialogar e esclarecer as dividas sobre a proposta pedagdgica do
curso e as regras académicas.

v Apresentar ao aluno o Ambiente Virtual de Aprendizagem (o primeiro
acesso; o envio de documentos; o0s servigcos de secretaria e
financeiro; a disciplina Ambientacéo; a tutoria online; o boletim
académico; as disciplinas e seus conteudos; a biblioteca virtual; entre
outros).

v" Proporcionar um momento de Network aos pés-graduandos.

Avaliacao do Desempenho do Aluno




O aluno devera realizar as atividades propostas no ambiente virtual. A
realizacdo das atividades ira compor sua frequéncia no curso, que sera

considerada para a sua aprovacao.

A atividade avaliativa que o aluno realizara para compor a sua meédia é a
Avaliacao Virtual (AV); essa atividade € obrigatoria e estara disponivel no
Ambiente Virtual de Aprendizagem — AVA, conforme cronograma de seu

curso.

Para a aprovacdo em cada uma das disciplinas, o aluno devera obter
frequéncia de, no minimo, 75% (setenta e cinco por cento) e nota igual ou

superior a 7,0 (sete).
As notas devem ser expressas no intervalo de O (zero) a 10 (dez).

O aluno que obtiver média inferior a 7,0 (sete) nas disciplinas tera direito ao
Programa de Dependéncia e Recuperacdo — PDR, mediante a solicitacdo de

requerimento e respeitando o periodo de jubilamento do curso.

O PDR seré realizado no ambiente virtual de aprendizagem, sendo que o
aluno tera acesso ao conteudo da disciplina e realizar4 uma Avaliacao Virtual

- AV, e a nota obtida substituird a média do aluno.

Para a obtencéo do Certificado de Pds-graduacao Lato Sensu —

especializacdo, o aluno devera cumprir todas condi¢des seguintes:

v Frequéncia minima de 75% (setenta e cinco por cento) em todas as

disciplinas;

v" Nota igual ou superior a 7,0 (sete) em todas as disciplinas.

Certificacao

O Certificado de conclusao de curso de Especializacéo sera acompanhado
por histérico escolar, em cumprimento as exigéncias da Resolucdo CNE/CES
n°1, de 06 de abril de 2018, da Camara de Educacao Superior do Conselho

Nacional de Educacéo.




Composicdo do Corpo Docente

O corpo docente do curso é constituido por profissionais qualificados, com
comprovado saber em sua area de atuacdo, conforme Resolugdo CNE/CES
n°1, de 06 de abril de 2018, sendo integrado, no minimo, por 30% (trinta por
cento) de portadores de titulo de pés-graduacéo stricto sensu, isto €,
portadores de titulos de Mestrado e Doutorado, obtidos em programas de
pés-graduacéo stricto sensu devidamente reconhecidos pelo poder publico
em territdrio nacional, ou revalidados, conforme legislacao vigente. Os
demais docentes sao certificados em nivel de especializacao, pés-graduacao

lato sensu, de reconhecida capacidade técnico-profissional.

9. Estagio Nao Obrigatorio

O estégio curricular ndo obrigatério tem como finalidade estimular o aluno a
desenvolver atividades extracurriculares, para que possa inter-relacionar o0s
conhecimentos teoricos e préaticos adquiridos durante o curso e aplica-los na solucdo
de problemas reais da profisséo, proporcionando o desenvolvimento da andlise critica
e reflexiva para os problemas socioeconémicos do pais, de acordo com a Resolucao
de Estagio curricular ndo obrigatorio vigente na Instituicao.

Os principais objetivos da prética do estagio curricular ndo obrigatério sao:

|. proporcionar o exercicio do aprendizado compromissado com a realidade
socioecon6mica-politica do pais;

Il. propiciar a realizacdo de experiéncias de ensino e aprendizagem visando a
educagéo profissional continuada, alicergada no desenvolvimento de competéncias e
habilidades e ao exercicio do pensamento reflexivo e criativo; e

Il. incentivar o trabalho de pesquisa e investigacdo cientifica, visando ao
desenvolvimento da ciéncia, da tecnologia e da cultura.

A carga horéaria é definida pela concedente de estagio, ndo podendo ultrapassar a
carga horaria maxima de 6 (seis) horas diarias e 30 (trinta) horas semanais, as quais
podem ser realizadas em empresas publicas ou privadas, instituicdo de pesquisa,
orgdos governamentais e nao governamentais, e as proprias unidades da
Universidade, desde que sigam as condi¢cdes adequadas para que o estagiario possa
aprofundar os seus conhecimentos tedricos e praticos adquiridos no curso.

Para o Curso de Pé6s-Graduacao EAD, a prética do estagio curricular ndo obrigatério
€ permitida durante a vigéncia do curso, ndo podendo exceder em um mesmo campo
de estagio o periodo de 2 (dois) anos.




Os estagios curriculares néo obrigatérios devem estar apoiados em Termo de
Compromisso e de comum acordo com a Instituicdo, devendo explicitar ndo somente
0s aspectos legais especificos, como também os aspectos educacionais e de
compromisso com a realidade social.

O Planejamento do Estagio Curricular Nao Obrigatério € de responsabilidade do
coordenador de curso/professor orientador e também do Departamento de Estagios.

10. Matriz Curricular

DISCIPLINAS CH CH CH
PRATICA | TEORICA |TOTAL

Ambientacao Oh Oh Oh

Desenv,o.lwmento do pensamento logico- oh 40h 40h

matematico

Sistemas _adap_tatlvos, ensino hibrido e oh 40h 40h

metodologias ativas

Educggao matematica: estratégias e oh 40h 40h

desafios

Plahejamento, didatica .e a\{alllac;ao no oh 40h 40h

ensino fundamental e ensino médio

TDICs e a educacao matematica Oh 40h 40h

Aprendizagem Criativa e Cultura Maker Oh 40h 40h

BNCC e a educacdo matematica Oh 40h 40h

ProletosA para 9 destenvglwmento de oh 40h 40h

competéncias socioemocionais nas escolas

As relacbes entre a praxis e a formacgéo oh 40h 40h

docente

11. Carga Horaria

A carga horéria de 360h constitui o contetdo ministrado em 9 (nove) disciplinas.

12. Conteudo programatico

Disciplina: Ambientacao



Ementa: Ensino a distancia: caracteristicas desta modalidade de estudo. A tecnologia
e 0 ensino a distancia. Legislacdo do Ensino a Distancia no Brasil. Aspectos

relacionados ao perfil no Ensino a Distancia.
Competéncias e Habilidades:

e Compreender a modalidade de ensino a distancia.
e Identificar uma relac&o entre tecnologia e educagéo no contexto do EAD;
e Discutir elementos da legislacéo do ensino a distancia no Brasil;

e Refletir sobre o perfil do aluno em ensino a distancia.

Conteudo Programético 1: Introducdo ao Ensino a Distancia.
Conteudo Programético 2: Tecnologia e educacao.
Conteudo Programético 3: Legislacdo do Ensino a Distancia no Brasil.

Conteudo Programaético 4: Perfil do aluno no Ensino a Distancia.

Bibliografia béasica:

BRASIL. Ministério da Educacéo. Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo
Nacional - Lei n. 9.394/96. Brasilia, 1996. Disponivel em:
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/[9394.htm. Acesso em: 6 dez. 2022.

BRASIL. Ministério da Educacgéo. Resolugdo CNE/CP n. 7, de 18 de dezembro de
2018. Brasilia, 2018. Disponivel em: https://
normativasconselhos.mec.gov.br/normativa/view/CNE_RES CNECESN72018.pdf.
Acesso em: 6 dez. 2022.

GIL, H. A passagem da Web 1.0 para a Web 2.0 e... Web 3.0: potenciais
consequéncias para uma ‘humanizacdo’ em contexto educativo. 2014. Boletim
informativo Cybercentro Castelo Branco. Castelo Branco, 2014. Disponivel em:
https://repositorio.ipch.pt/bitstream/10400.11/2404/1/A%20passagem%20da%20We
b%20 Henrigue.pdf. Acesso em: 6 dez. 2022.
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MEYER, A. I. da S. (2022). Conceituando a Educacéo a Distancia. Revista Ibero-
Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacéo, v. 8, n. 1, p. 590-601, [s. L],
2022. Disponivel em: https://periodicorease. pro.br/rease/article/view/3835. Acesso
em: 6 dez. 2022.

VAZ, M. L. de L.; RIBEIRO, F.; COSTA, L. A. da. Os desafios da educacéo a
distancia on-line e a remoticidade na nova engenharia educacional. Brazilian
Journal of Science, v. 1, n. 4, p. 79-86. Goias, 2022. Disponivel em:
https://www.brazilianjournalofscience.com.br/revista/ article/view/79. Acesso em: 6
dez. 2022.

VIEIRA, D. M. L.; COSTA, L. A.; VAZ, M. L. L. Um novo olhar para a educacéo a
distancia. In. MACHADO, G. E.; COSTA, S. C.; SILVA, K. R. P. Debates

contemporaneos: perspectivas e reflexdes atuais. Santa Maria: Arco, 2021.

Bibliografia Complementar:

BAPTISTA, M. M. Internet: auxilio a educacéo. BIBLOS - Revista do Instituto de
Ciéncias Humanas e da Informacéo, v. 16, p. 37- 44, [s. I.], 2004. Disponivel em:
http://hdl.handle.net/20.500.11959/ brapci/23717. Acesso em: 6 dez. 2022.

MOORE, M.; KEARSLEY, G. Educacéo a distancia: uma visdo integrada. Sao

Paulo: Thomson Learning, 2007.

MORAN, J. M.; MASETTO, M. T.; BEHRENS, M. A. Novas tecnologias e

mediacdo pedagogica. 21. ed. Campinas: Papirus, 2013.

PIVA, D. J.; PUPO, R.; GAMEZ, L. et al. EAD na prética: planejamento, métodos e
ambientes de educacao on-line. Sdo Paulo: Elsevier, 2011.
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Disciplina: Desenvolvimento do pensamento |l6gico-matematico

Ementa: Apresentacdo dos principais tipos de pensamento relacionados as
habilidades matematicas: I6gico-matematico, algébrico, probabilistico e geométrico.
Andlise das estratégias e metodologias compostas pelas teorias contemporaneas de
aprendizagem. Compreensdo dos fatores que interferem no processo de
aprendizagem. O papel do professor frente a Educacdo Matemaética.

Competéncias e habilidades:

e Compreender as caracteristicas dos pensamentos légico-matemdtico, algébrico,

probabilistico e geométrico;

e Elaborar estratégias pedagdgicas utilizando as teorias contemporaneas no intuito de

despertar o interesse dos alunos pela matematica.

e Compreender o conceito os principais fatores que interferem no processo de aquisicao de

habilidades matematicas;

e Refletir criticamente sobre o papel do professor no engajamento dos alunos no ensino de

matematica;

Contetudo Programético 1: Tipos de pensamento: l6gico-matematico, algébrico,
probabilistico e geométrico.

Conteudo Programético 2: Teorias, metodologias e estratégias facilitadoras para a
aquisicdo do pensamento légico matematico pela crianca.

Conteudo Programatico 3: Dificuldades de aprendizagens: origens e conceituacoes.
Conteudo Programético 4. Educacao mateméatica e formacao de professores.
Bibliografia basica

BASTOS, J. A. O Cérebro e a Matematica. 12 Edicdo. S&o Joseé do Rio Preto — SP —
Edicao do Autor, 2007.

GARDNER, Howard. The Theory of Multiple Intelligences. Harvard University,
Cambridge [onling], 2012. Disponivel em:

https://howardgardnerQ1.files.wordpress.com/2012/06/443-davis-christodoulou-

seider-mi-article.pdf. Acesso em 15 jan. de 2023.



https://howardgardner01.files.wordpress.com/2012/06/443-davis-christodoulou-seider-mi-article.pdf
https://howardgardner01.files.wordpress.com/2012/06/443-davis-christodoulou-seider-mi-article.pdf
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PIAGET, J. A formacéo do simbolo na crianca: imitacéo, jogo e sonho, imagem e
representacao (Cabral, A.; Oiticica, C.M., Trad.). 2a Ed. Rio de Janeiro: Zahar, 1975;
Brasilia: INL. 370 p.

PIAGET, Jean, SZEMINSKA, Alina. A génese do numero na crianga. 2. ed., Rio de
Janeiro: Zahar, 1975.

RODRIGUES, Michele Aparecida Cerqueira. Educacéo na perspectiva inclusiva:
criacdo de sequéncias didaticas. Sao Paulo: Editora da Autora, 2022.

VYGOTSKY, Lev S. A formacao social da mente. 2. ed., Sdo Paulo: Martins
Fontes, 1988.

Bibliografia Complementar

CHAKUR, Cilene Ribeiro. O Social e o Loégico-Matemético na Mente Infantil. Sao
Paulo: Arte & Ciéncia, 2002.

FALCAO, Jorge T. R. Psicologia da Educacdo Mateméatica. S&o Paulo: Auténtica,
2003.

RODRIGUES, Michele Aparecida Cerqueira. A contribuicdo da afetividade no
desenvolvimento da inteligéncia l6gico-matematica. Latin American Journal of
Development, v. 3, n. 6, p. 3677-3692, 2021. Disponivel em:

https://ojs.latinamericanpublicacoes.com.br/ojs/index.php/jdev/article/view/829.

Acesso em: 15 jan. 2023.

Disciplina: Sistemas adaptativos, ensino hibrido e metodologias ativas

Ementa: Reflexdo sobre processos educacionais presenciais, a distancia, remotos e
hibridos. Conhecimento de Ambientes de Ensino-aprendizagem Adaptativos na Web
(AdaptWeb). Conhecimento dos fundamentos tedricos das Metodologias Ativas: John
Dewey, Paulo Freire e Carl Rogers. Compreensao dos estilos de aprendizagem:
método visual, auditivo e cinestésico em ambientes virtuais de aprendizagem.
Discussao sobre Adaptacdo de metodologias de aprendizagem (u-learning). Analise
de avaliacdo construtivista aplicada em ambientes adaptativos. Discussado sobre
competéncias e habilidades docentes para o trabalho com metodologias ativas na

Internet.


https://ojs.latinamericanpublicacoes.com.br/ojs/index.php/jdev/article/view/829
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Competéncias e Habilidades:

v Diferenciar processos educacionais presenciais, a distancia, remotos e
hibridos.

v' Aprender a utilizar Ambientes de Ensino-aprendizagem Adaptativos na Web
(AdaptWeb).

v' Conhecer fundamentos tedricos das Metodologias Ativas: John Dewey, Paulo
Freire e Carl Rogers.

v' Saber aplicar com propriedade os estilos de aprendizagem: método visual,
auditivo e cinestésico.

v Aplicar com propriedade metodologias de aprendizagem diferenciadas em
sistemas adaptativos (u-learning).

v' Aprender a avaliar com propriedade o desempenho académico dos estudantes
em ambientes adaptativos.

v' Desenvolver competéncias e habilidades docentes para o trabalho com

metodologias ativas na Internet.

Conteudo Programaético:

Conteddo Programatico 1: Processos educacionais presenciais, a distancia,
remotos e hibridos: potencialidades e desafios para a Educacéo 4.0

Conteudo Programético 2: Ambientes de Ensino-aprendizagem Adaptativos na
Web: desenvolvimento de novos protagonistas

Conteludo Programatico 3: Metodologias Ativas: fundamentos, modelos e processos
avaliativos

Contetdo Programatico 4. Competéncias e habilidades docentes para o trabalho
com metodologias ativas na Internet: matriz de evidéncias nos termos da Base

Nacional Comum Curricular (BNCC)

Bibliografia basica

FAINHOLC, B. . ¢ Educar para qué tipo de sociedad del conocimiento? 2012.
Disponivel em: http://www.iesalcunesco.org.ve/documentosinteres/uruguay. ACesso
em: 06 jan.2021.



http://www.iesalcunesco.org.ve/documentosinteres/uruguay%3e
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GOTTARDI, M. de L. A autonomia na aprendizagem em educacédo a distancia:
competéncia a ser desenvolvida pelo aluno. Associacéo Brasileira de Educacéo a
Distéancia, Séo Paulo, v. 14, n. 8, p. 110-123, dez, 2015.

LEAL, L. Avaliagdo da aprendizagem num contexto de inovagao curricular.
Lisboa: APM, 2007.

LEVY, P.. O que é o virtual? S&o Paulo: Ed. 34, 1993.

LITTO, F. M; FORMIGA, M. M. M. (org.) Educacao a distancia: o estado da arte.
Sao Paulo: Pearson Education do Brasil, 2009.

MOORE, M.; KEARSLEY, G. Educacéo a Distancia, uma visao integrada. Sao
Paulo: Thompson Learning, 2007.

NOVA ESCOLA. Manual das ferramentas digitais. 103 dicas para preparar aulas
e atividades para ensino remoto ou hibrido. Sdo Paulo: Nova Escola, 2020. On line.

Disponivel em: https://novaescola.org.br/conteudo/19827/manual-das-ferramentas-

digitais-103-dicas-para-planejar-e-inovar-no-ensino-remoto-ou-hibrido. Acesso em:
06 jan.2021.
PEREIRA, E. W.; MORAES, R. de A.. Histéria da educacéao a distancia e os

desafios na formacédo de professores no Brasil. Educacao Superior a Distancia:

Comunidade de Trabalho e Aprendizagem em Rede. Brasilia/DF: Universidade de
Brasilia, Universidade Aberta do Brasil, 2012.

Bibliografia complementar
ARARIPE, J. P. G. de A. (org.). Competéncias digitais na formacao inicial de
professores. Sdo Paulo: CIEB, 2020. On line. Disponivel em: https://cieb.net.br/tdic-

professores/. Acesso em: 06 jan.2021.

FREIRE, P. Pedagogia da Autonomia. 36. ed, S&o Paulo: Paz e Terra, 2009.
MORAN, J. M; MASETTO, M. T; BEHRENS, M. A. Novas Tecnhologias e Mediagéao
Pedagdgica. 21. Ed. Campinas, Sao Paulo: Papirus, 2013.

MORAN, J. M. O Uso das Novas Tecnologias da Informacéo e da Comunicacao
na EAD - uma leitura critica dos meios. On line. Disponivel em:
http://portal.mec.gov.br/seed/arquivos/pdf/T6%20TextoMoran.pdf. Acesso em: 06
jan.2021.

PIVA, D. J; PUPO, R; GAMEZ, L; OLIVEIRA, S. EAD na Pratica: Planejamento,
meétodos e ambientes de educacgéo online. S&o Paulo: Elsevier, 2011.



https://novaescola.org.br/conteudo/19827/manual-das-ferramentas-digitais-103-dicas-para-planejar-e-inovar-no-ensino-remoto-ou-hibrido
https://novaescola.org.br/conteudo/19827/manual-das-ferramentas-digitais-103-dicas-para-planejar-e-inovar-no-ensino-remoto-ou-hibrido
https://cieb.net.br/tdic-professores/
https://cieb.net.br/tdic-professores/
http://portal.mec.gov.br/seed/arquivos/pdf/T6%20TextoMoran.pdf
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VALENTE, J. A. Comunicacéao e a Educacao baseada no uso das tecnologias digitais
de informacdo e comunicacéo. Revista UNIFESO — Humanas e Sociais, Vol. 1, n. 1,
2014, pp. 141-166.

Educacdo matematica: estratégias e desafios

Ementa: Ao longo da disciplina serdo apresentadas discussdes sobre 0s conceitos
matematicos especificos que professores que ensinam matematica ao longo do
ensino fundamental e médio devem dominar. O ensino de matematica numa
perspectiva voltada para as necessidades do cotidiano e do ingresso no ensino
superior por meio do ENEM; estratégias e principios tedricos para que os alunos
deem verdadeiro significado aos entes geométricos; discussfes sobre a percepcao
de padrbes matematicos e suporte para a construgcdo da generalizacdo de
fenbmenos, bem como, de férmulas abrangentes. Conhecimento matemético
construido de forma intuitiva, negando a mera aplicagéo de técnicas paliativas.

Competéncias e Habilidades:

e Conhecer e refletir sobre estratégias que podem ser usadas para o
desenvolvimento do pensamento algébrico.

e Atuar de forma reflexiva sobre a preparacdo dos alunos para as proximas
etapas da sua formacao.

e Conhecer estratégias que podem ser usadas para preparar planos de aulas
mais dindmicos e diversificados para as aulas de matemaética.

Conteddo Programatico 1: Pensamento geométrico na relacdo de continuidade
entre a educacao infantii e o ensino fundamental: classificacdo de Poligonos e
adocdo de critérios para identificacdo dessas figuras geométricas. ldentificando
padrbes matematicos que possibilitam o desenvolvimento do pensamento algébrico.
Identificacdo dos elementos de uma figura plana e/ou espacial referentes a sua

definicao.

Conteddo Programatico 2: Principio fundamental da Contagem no Ensino
Fundamental. Abordagem ludica e ligada ao cotidiano do aluno, visando a
compreensao dos fendmenos multiplicativos. Base teorica satisfatoria para a melhor

compreensao de Andlise Combinatéria no Ensino Médio.

Conteudo Programaético 3: Grandezas diretamente e inversamente proporcionais:

representacao algébrica e gréfica. Discussdes sobre a construcdo do conhecimento
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intuitivo, proporcionando o processo de aprendizagem que vai além da abordagem

baseada em técnicas para a resolucao das situaces-problema.

Conteddo Programatico 4: Produtos notaveis e fatoracdo. A necessidade da

abordagem geomeétrica no desenvolvimento desses conceitos.

Contetdo Programatico 5: Desenvolvimento do pensamento algébrico no Ensino

Fundamental II.

Conteudo Programético 6: Exame Nacional do Ensino Médio: preparacao que pode
ser iniciada nos anos finais do Ensino Fundamental, partindo do pressuposto de que
grande parte do contetdo abordado pelo exame faz parte da proposta curricular para
o ensino fundamental. O que é o exame, o que avalia, quais seus descritores, pontos
positivos e negativos, sua importancia e de que formas o ensino fundamental e o

ensino médio podem colaborar para o desempenho do aluno nesse exame.

Contetudo Programatico 7: Desafios e estratégias de ensino da matematica no
Ensino Médio. A elaboracdo de planos de aulas criativos que visem relacdes
necessarias entre a matematica ensinada no Ensino Médio e a matematica
necessaria para cursos da area de ciéncias exatas no ensino superior. Quais 0s pré-
requisitos que oportunizam melhores condi¢des formativas nas disciplinas basicas e

introdutérias dos cursos do ensino superior?

Bibliografias:

ALMEIDA, A.R; POLICASTRO, M. S. . Conhecimento especializado de professores
gue ensinam matematica na Educacao Infantil e Anos Iniciais: o caso da classificacdo
de poligonos. In: VI Seminario Nacional de Histdrias e Investigacdes de/em Aulas
de Matematica, 2017, Campinas, SP. Anais VI SHIAM, 2017. (Acesso em 16 de nov.
de 2018).

ALMEIDA, M. V. R.; CABANHA, D. S. C.; RIBEIRO, M. Promovendo o conhecimento
especializado do professor de matematica associado ao pensamento algébrico nos

Anos Iniciais. In: XIll Encontro Paulista de Educacéo Matematica, 2017, Sao Paulo.
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XIlll  Encontro Paulista de Educacdo Matematica, 2017. Disponivel
em: https://drive.google.com/file/d/0B1rluGHbpA59QnUwaGI4MENqczA/view

ARAUJO, Jussara L. Calculo, Tecnologias e Modelagem Matematica: as
discussodes dos alunos. 2002. 173 f. Tese (Doutorado) — Instituto de Geociéncias e
Ciéncias Exatas, Universidade Estadual Paulista, Rio Claro, 2002.

BARBOSA, R. M. Descobrindo a geometria fractal para sala de aula. 2 ed. Belo
Horizonte: Autentica, 2005.

BOALER, Jo. Mentalidades matematicas: estimulando o potencial dos estudantes
por meio da matematica criativa, das mensagens inspiradoras e do ensino inovador.
Porto Alegre: Pens, 2018.

BOALER, Jo; MUNSON, Jen; WILLIAMS, Cathy. Mentalidades matematicas na

sala de aula: ensino fundamental. Porto Alegre: Penso, 2018.

CARACA, B. J. Conceitos fundamentais da matematica. 4. ed. Lisboa: Gradiva,
2002.

CARVALHO, J.B.P.F. O que é Educacdo Matemética. Temas e Debates, Rio Claro,
V. 4,n.3, p.17-26, 1991.

COURANT, R. ; ROBBINS, H. O que € mateméatica? Uma abordagem elementar de
métodos e conceitos. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2000.

COUTO, S.; RIBEIRO, M. Conhecimento interpretativo do professor que ensina
Matematica: o caso do cubo. In: Tangram - Revista de Educacdo Matematica. v. 1,
n. 3, jul - set., 2018.

DANTE, L. R. Didéatica da Resolucdo de Problemas de Matematica. Sdo Paulo:
Editora Atica, 2003.

DANTE, Luiz Roberto. Matematica (cole¢éo do 1° ao 5° ano). S&o Paulo: Atica, 2013.

D’AMBROSIO, B. Como ensinar matematica hoje? Temas e debates. Rio Claro, n.
2,ano ll, p. 15 -19, mar, 1989.

FAINGUELERNT, Estela K.; NUNES, Katia Regina A. Matematica: praticas

pedagdgicas para o ensino medio. Porto Alegre: Penso, 2012.
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FIORENTINI, D.; LORENZATO, S. O profissional em educacdo matematica.
Universidade Santa Cecilia, 2001. Disponivel em:

http://www.ufif.br/mestradoedumat/files/2016/07/0O profissional em Educacao Mate

matica-
Erica2108.pdfhttp://www.ufif.br/mestradoedumat/files/2016/07/0O profissional em E
ducacao_Matematica-Erica2108.pdf (Acesso em 16 de nov. de 2018).

IEZZI, Gelson. Fundamentos de Matematica Elementar. Sao Paulo: Atual, 1985.

PALMA, Amanda. Enem: 75% dos assuntos de Matematica sdao do ensino
fundamental. Correio 24 horas. 27-09-2017. Disponivel em:
https://www.correio24horas.com.br/noticia/nid/enem-75-dos-assuntos-de-

matematica-sao-do-ensino-fundamental/ (Acesso em 15 de nov. 2018).

RIBEIRO, M.; POLICASTRO, M. S. ; MAMORE, J. ; BERNARDO, R.D
Conhecimento especializado do professor que ensina matemética para atribuir
sentido a divisdo e ao algoritmo. EDUCACAO MATEMATICA EM REVISTA-RS,
2018.

STEWART, lan. O fantastico mundo dos nUumeros: a matematica do zero ao
infinito. Rio de Janeiro: Zahar, 2015.

SMOLE, Katia Cristina Stocco. Saber matematica (colecado do 1° ao 5° ano) / Katia
Cristina Stocco Smole, Maria Ignez de Souza Vieira Diniz, Vlademir Marim. — S&o
Paulo: FTD, 2008.

SMOLE, Katia Stocco; MUNIZ, Cristiano Alberto. A matematica em sala de aula:
reflexdes e propostas para os anos iniciais do ensino fundamental. Porto Alegre:
Penso, 2013.

Disciplina: Planejamento, didatica e avaliacdo no Ensino Fundamental e Ensino
Médio
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Ementa: Planejamento das praticas escolares de alfabetizacdo e letramento.
Articulacdo entre planejamento e avaliacdo. Avaliacdo para alfabetizacao.
Instrumentos de avaliacéo, interpretacéo e aplicacdo dos resultados.

Competéncias e Habilidades:

e Contrastar os processos de alfabetizacdo e letramento estabelecendo
diferencas entre ambos e suas interfaces.

e Recordar os processos historicos da alfabetizagdo e seus desdobramentos
culminando na compreenséo do conceito de cidadé&o alfabetizado.

e Enumerar o conjunto de aspectos relevantes no que tange a alfabetizacgéo,
letramento e a avaliagdo do processo.

e Formular uma proposta de escolarizacdo de sucesso, auxiliando de forma
eficaz na producado de sujeitos competentes no dominio das praticas sociais
de leitura e escrita.

e Reconhecer que a docéncia e as tarefas a ela associadas deve ser
considerada como parte de um trabalho intencional e, portanto, merecedor de
planejamento, com os devidos procedimentos de organizacdo, como condi¢cao
para que haja um efetivo incremento de sua qualidade.

e Selecionar procedimentos e técnicas que permitam construir um planejamento
consistente para alfabetizar e letrar os alunos oferecendo assim condi¢des
para que se desenvolvam de maneira integral e plena.

e Escolher instrumentos avaliativos condizentes com a pratica educativa
considerando, inclusive, a autoavaliagdo durante todo o0 processo.

Conteudo Programético 1: Historia da alfabetizacdo em quatro periodos distintos.
Dominio da escrita e letramento. As trés fases do aprendizado aplicadas na leitura.
Alfabetizacdoe Letramento: Reflex6es e a¢des do Professor. Métodosd
Alfabetizacdo: um contexto historico.

Conteudo Programético 2: O processo historico da alfabetizacdo. O Processo de
construgéo da Escrita por Emilia Ferreiro. As contribuicdes de Magda Soares.
Estratégias para a competéncia leitora. Alfabetizacdod Jovense adultos: desafios.

Conteudo Programéatico 3: Métodos e técnicas de alfabetizacéo. Critérios de
analise de livros de literatura, materiais didaticos e de apoio no desenvolvimento da
leitura e da escrita. A relevancia do ludico e dos jogos no processo de alfabetizac&o.

Conteudo Programaético 4: Avaliacdo: objetivos na alfabetizacdo. Analise de
alternativas para avaliagdo do conhecimento construido sobre a lingua escrita pelo
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alfabetizando. Instrumentos para avaliacao: preparacdo para a pratica. Processo
avaliativo coletivo.

Bibliografia basica

BRASIL, MEC, SECRETARIA DE EDUCACAO BASICA, DIRETORIA DE APOIO A
GESTAO EDUCACIONAL. Pacto Nacional pela Alfabetizacio na ldade Certa.
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em: 02 jun. 2020.

BRASIL, MEC, SECRETARIA DE ALFABETIZACAO. PNA Politica Nacional de
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Acesso em 10 jun. 2022.
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Bibliografia complementar
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<https://download.inep.gov.br/publicacoes/institucionais/avaliacoes_e_exames_da_e

ducacao_basica/relatorio_brasil_no_pisa_2018.pdf> Acesso em 10 jun. 2022.
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Artes Médicas,1984.
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FREIRE, M. (et al). Avaliacdo e Planejamento: a pratica educativa em questéo.

Sao Paulo: Espaco Pedagdgico, 1997.

FREIRE, P. Educacdo como pratica da liberdade. Rio de Janeiro: Paz e Terra,
1967.

LEITE, S. A. S. IAR - Instrumento de avaliacdo do repertdrio basico para a

alfabetizacdo. Sao Paulo: Edicon, 1985.

SILVA, C. S. R. O planejamento das praticas escolares de alfabetizacdo e letramento.
In: CASTANHEIRA, M. L.; MACIEL, F.; MARTINS, R. (orgs.) Alfabetizacdo e
letramento na sala de aula. Belo Horizonte: Auténtica Editora: Ceale, 2008.
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE MINAS GERAIS. Faculdade de Educacéo. Centro de
Alfabetizacao, Leitura e Escrita. Avaliacdo diagndstica: alfabetizacdo no ciclo inicial.
Belo Horizonte: Secretaria de Estado da Educacdo de Minas Gerais, 2005a.
Disponivel em:
<http://crv.educacao.mg.gov.br/sistema_crv/banco_objetos crv/%7B707A638A-

6A3B-47D0-B254-8A5D440F8327%7D Caderno%205%20professor.pdf>. Acesso
em 10 jun. 2022.

UNIVERSIDADE FEDERAL DE MINAS GERAIS. Faculdade de Educacéo. Centro de
Alfabetizacao, Leitura e Escrita. Avaliacao diagndstica: alfabetiza¢do no ciclo inicial
- Caderno. Belo Horizonte: Secretaria de Estado da Educacdo de Minas Gerais,
2005b. Disponivel em:
<http://crv.educacao.mg.gov.br/sistema_crv/banco_objetos crv/%7B1379E82C-
152F-40F6-960E-E30139624BC2%7D_Caderno%205%20%20aluno.pdf>. Acesso
em 10 jun. 2022.

Disciplina: TDICs e a educacdo matematica

Ementa: Historia e evolucdo da tecnologia. Compreensao da diferenca entre software
e hardware. Um olhar reflexivo sobre a sociedade na era tecnoldgica. Compreensao
das diferencas entre tecnologias digitais e computador, tecnologias educacionais e
mediacédo tecnoldgica. Os desafios para a formacéo de professores na era digital. O
ensino hibrido e a tecnologia. A utilizacdo do computador como ferramenta para
construcdo do conhecimento. O que é Internet e quais 0s seus principais recursos
para a educacao. O uso de softwares como ferramenta de ensino e de aprendizagem.
Como estabelecer critérios de escolha do software adequado para objetivos
especificos de ensino. Estratégias para utilizacdo do software GeoGebra em aulas de
geometria plana e espacial.

Competéncias e Habilidades:
e Conhecer os recursos tecnoldgicos e saber diferenciar hardware e software.

e Compreender o impacto que as mudancas tecnolégicas acarretam na
sociedade.

e Utilizar ferramentas tecnologicas para produzir planos de aula baseados em
metodologias ativas de aprendizado.


http://crv.educacao.mg.gov.br/sistema_crv/banco_objetos_crv/%2525257B707A638A-6A3B-47D0-B254-8A5D440F8327%2525257D_Caderno%252525205%25252520professor.pdf
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e Conhecer softwares que apoiem e diversifiquem o ensino de matematica.

Contetdo Programaético 1: Historia e evolucdo da tecnologia. Como chegamos até
os dias atuais? Principais conceitos de hardware e software aplicados a educacao.

Contetdo Programatico 2: Um olhar para a sociedade na era tecnolégica. O que é
tecnologia educacional e mediacdo tecnoldgica? Entendendo a diferenca entre
tecnologia digital e computador. Reflexdo sobre as estratégias de ensino com
recursos tecnologicos.

Conteudo Programatico 3: A formacéo do professor na era digital. Desafios para
uso da tecnologia na educacéo. O ensino hibrido e a tecnologia, uma relacéo possivel
e uma estratégia para o desenvolvimento do pensamento algébrico mediado por um
software educativo.

Contetdo Programéatico 4: Dinamicas de producdo de conhecimento na era da
tecnologia. Dado, informacdo e conhecimento sdo diferentes? A utilizacdo do
computador como ferramenta para construcado do conhecimento através de planilhas
eletronicas.

Contetdo Programatico 5: Internet, uma aliada ou inimiga? Entendendo os recursos
da grande rede para aplicacdo no ambiente educacional. Estratégias para elaborar
projetos educacionais usando os meios de comunicacfes tecnoldgicos.

Conteddo Programatico 6: O uso de softwares como ferramenta de ensino e
aprendizagem. Como estabelecer critérios de escolhas do software adequado. O caso
do software GeoGebra para aulas de geometria plana.

Contetdo Programatico 7: O caso do uso do software GeoGebra para construcao
objetos dindmicos. Explorando estratégias para elaboracdo de planos de aula de
geometria espacial usando este software.

Bibliografia:
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pedagdgica e abordagem técnica. Sao Paulo: Cengage Learning, 2014.
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hibrido: personalizacdo e tecnologia na educacao. Porto Alegre: Penso, 2015.

BORBA, M. C. Tecnologias informéaticas na Educagdo Matematica e reorganizagéo
do pensamento. Pesquisa em Educacdo Matematica: Concepcdes e Perspectivas.
Séao Paulo: Editora UNESP, p. 285-295, 1999.

CARMO, Valéria Oliveira do. Tecnologias educacionais. Sao Paulo: Cengage,
2016.
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n. 3, p.603-610, dez. 2015. FapUNIFESP (SciELO). http://dx.doi.org/10.1590/2175-
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FREIRE, Emerson; BATISTA, Sueli Soares dos Santos. Sociedade e tecnologia na
era digital. S0 Paulo: Erica, 2014.

GUEVARA, Arnoldo José de Hoyos; Rosini, Alessandro Marco (orgs). Tecnologias
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LOPES, Rosemara Perpetua; FURKOTTER, Monica. Formagao inicial de professores
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4, p.269-296, dez., 2016. Disponivel em: <http://dx.doi.org/10.1590/0102-
4698150675 > Acesso em: 16 nov. 2018.
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Prética Educativa Utilizando Planilhas Eletrdnicas. Dissertacdo (Mestrado em
Educacdo Matematica) — Instituto de Geociéncias e Ciéncias Exatas. Rio Claro:
Universidade Estadual Paulista, 2004.
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Matematicos, educadores matematicos e tecnologias: uma articulacédo
possivel. Educacao Matematica Pesquisa: Revistado Programa de Estudos Pés-
Graduados em Educagao Matematica, [S.l.], v. 15, n. 2, maio 2013. Disponivel em:
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2018.
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SCHEFFER, N.F. e DALAZZEN, A.B., A matemética na sala de aula utilizando
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TAJRA, Sanmya. Desenvolvimento de projetos educacionais: midias e
tecnologias. S&o Paulo: Erica, 2014.
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Disciplina: Aprendizagem Criativa e Cultura Maker

Ementa: A disciplina aborda o contexto de inovacdo na educacao, apresentando
argumentos para a utilizacado de abordagem construtivista e conectivismo.

Competéncias e Habilidades:
e Desenvolver o pensamento critico e criatividade;

e Utilizar recursos pedagogicos que levem em conta uma aprendizagem
significativa, levando em conta o protagonismo do aluno;

e Refletir sobre as potencialidades e limitagcbes da utilizacdo das TDIC na
educacéo;

e Conhecer e aplicar a Aprendizagem Criativa e Cultura Maker na preparacéo
de suas aulas.

Contetdo Programético 1: A necessaria mudanca na educacédo. Nativos Digitais.
Conteudo Programatico 2: A criatividade na educacéo.

Conteudo Programético 3: A aprendizagem Criativa. Os 4 P’s da Aprendizagem
Criativa.

Conteudo Programatico 4: Como desenvolver Aprendizagem Criativa em diferentes
modalidades e niveis de ensino.

Conteudo Programético 5: Aprendendo com tecnologia.
Contetdo Programético 6: Cultura Maker. Scratch.
Contetdo Programético 7: Praticas de cultura Maker.
Referéncias bibliogréficas:

ALENCAR, Eunice S.; FLEITH, Denise S.. Criatividade. Multiplas Perspectivas. Unb:
Brasilia, 2006.

Almeida, M.; Valente, J. Tecnologias e curriculo: trajetérias convergentes ou
divergentes? Paulus: Séo Paulo, 2011.

BACICH, Lilian; TANZI NETO, Adolfo; TREVISANI, Fernando. Ensino hibrido:
personalizacdo e tecnologia na educacéo. Porto Alegre: Penso, 2015.
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COSTA, Fernando A.. Desenvolvimento curricular e TIC: do déficit tecnoldgico, ao
déficit  metodolégico. Researchgate, Portugal, 2012. Disponivel em:
encurtador.com.br/efllS . Acesso em: 18 nov. 2018.

FILATRO, Andrea; CAVALCANTI, Carolina Costa. Metodologias Inov-ativas na
educacdao presencial, a distancia e corporativa. Saraiva: Sao Paulo, 2018.

JONASSEN, David H. Computers as mindtools for schools: engaging critical
thinking. 22 ed. Pearson Education: New Jersey, 2000.

WILKINSON, Karen; PETRICH. Mike. The art of tinkering: meet 150 + makers
working at the intersection of art, science & technology. Disponivel em:
http://web.media.mit.edu/~mres/download/Art-of-Tinkering.pdf . Acesso em: 18 nov.
2018.

PAPERT, Seymour. Mindstorms: Children, Computers, and Powerful ldeas. Basic
Books, New York, 1980.

PRENSKY, Marc. Digital Natives, Digital Immigrants. Disponivel em:
https://www.mnsu.edu/cetl/teachingwithtechnology/tech resources pdf/Digital%20N
atives,%20Diqgital%20Immigrants.pdf.Acesso em: 18 nov. 2018.

RESNICK, M.; ROSENBAUM, E. Designing for Tinkerability. In Honey, M.; Kanter,
D. Design, Make, Play: Growing the Next Generation of STEM Innovators. London:
Routledge, 2013. Disponivel em: http://web.media.mit.edu/~mres/papers/designing-
for-tinkerability.pdf . Acesso em: 18 nov. 2018.

RESNICK, Michel. Give P’s a chance: projects, peers, passion, play. Disponivel em:
https://web.media.mit.edu/~mres/papers/constructionism-2014.pdf . Acesso em: 18
nov. 2018.

SIEMENS, George. Connectivism: a learning theory for the digital age. Itdl, [S.I], 2004.
Disponivel em: http://www.itdl.org/journal/jan_05/article01.htm . Acesso em: 18 nov.
2018.

TORI, Romero. Educacdo sem distancia: as tecnologias interativas na reducéo de
distancias em ensino e aprendizagem. Artesanato Educacional: Sdo Paulo, 2017.

Disciplina: BNCC e a educagéo matematica

Ementa: As competéncias socioemocionais e sua importancia no desenvolvimento
cognitivo e afetivo-emocional. O desenvolvimento das competéncias de acordo com
a BNCC. A organizacdo do ensino de acordo da perspectiva da BNCC. Inovacgbes
tecnologias e educacionais na perspectiva da BNCC. A Educacdo matemética na
perspectiva da BNCC.
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http://web.media.mit.edu/~mres/papers/designing-for-tinkerability.pdf
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Competéncias e Habilidades:

e Desenvolver reflexao critica acerca da proposta pedagdgica da BNCC.

e Compreender o conceito de competéncias socioemocionais e sua
importancia em processos educacionais formativos e emocionais.

e Associar as propostas pedagdgicas da BNCC as inovacgdes tecnoldgicas.

e Utilizar abordagens e estratégias diferenciadas nas aulas de Matematica.

Conteudo Programético 1: O que sado competéncias socioemocionais e porque sao
importantes para o desenvolvimento cognitivo e socioemocional do aluno.

Conteudo Programatico 2: A nova visdo educacional proposta pela BNCC visando
o desenvolvimento de competéncias.

Conteudo Programético 3: A organizacdo do ensino de acordo com a BNCC.

Conteudo Programético 4: Inovacdes tecnologias e educacionais na perspectiva
da BNCC.

Conteudo Programético 5: A Educacdo mateméatica na perspectiva da BNCC.

Bibliografia:

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular: Educacéao Infantil e Ensino Fundamental.
Brasilia: MEC/Secretaria de Educacédo Basica, 2017.

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular: Ensino Médio. Brasilia: MEC/Secretaria
de Educacédo Bésica, 2018.

DE SOUZA, G. O.; DA SILVA, T. D. Metodologias Ativas no Ensino de Matematica:
panorama de pesquisas desenvolvidas em Mestrados Profissionais. 2020.
TANGRAM-Revista de Educacdo Matematica, 3(1), 74-97. Disponivel em:
https://ojs.ufgd.edu.br/index.php/tangram/article/view/10616. Acesso em: 07 abr. 2021.

DELORS, Jacques (coord.). Educacdo: um tesouro a descobrir: Relatdrio para a
UNESCO da Comisséao Internacional sobre Educacéo para o Século XXI. Traducédo de
José Carlos Eufrazio. Sdo Paulo: Cortez Editora. Brasilia: Unesco, 1998.

FONTE, P. Competéncias socioemocionais na escola. Rio de Janeiro: Wak, 2019.

HALL, C. S.; LINDZEY, G.; CAMPBELL, J. B. Teorias da personalidade. Porto Alegre:
Artmed, 2000.

Bibliografia complementar:
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ALLPORT, G. W. Personalidade: padrdes e desenvolvimento. Sdo Paulo: Herder;
Editora da Universidade de Sao Paulo, 1966.

GARDNER, Howard. Estruturas da mente: a teoria das multiplas inteligéncias. Porto
Alegre: Artes Médicas: 1994.

GOLEMAN, Daniel. Inteligéncia emocional. Sdo Paulo: Objetiva, 1996.

Disciplina: Projetos para o desenvolvimento de competéncias
socioemocionais nas escolas

Ementa: A disciplina aborda as etapas para a construcdo de projetos educacionais
voltados ao desenvolvimento das competéncias socioemocionais para o publico
escolar infantil e juvenil. Prepara o pds-graduando para identificar as necessidades
do publico-alvo, construir, aplicar e avaliar projetos voltados ao desenvolvimento das
competéncias socioemocionais.

Competéncias e Habilidades:

e Compreender as bases tedricas que sustentam a construcdo de projetos
educacionais  voltados ao desenvolvimento das competéncias
socioemocionais.

e Conhecer as etapas da construcdo de projetos no campo da educacgdao,
especificamente aqueles voltados ao desenvolvimento das competéncias
socioemocionais nas escolas.

e Construir projetos que enfoquem o desenvolvimento das competéncias
socioemocionais a partir das dez competéncias gerais da Base Nacional

Comum Curricular, com autonomia, criatividade e responsabilidade.

Conteddo Programatico 1: Os estilos cognitivo-afetivos e as competéncias
socioemocionais.

Conteudo Programético 2: Estruturacdo e organizagéo de projetos educacionais.

Conteddo Programatico 3: Desenvolvimento de projetos socioemocionais na
educacéo infantil e no ensino fundamental anos iniciais.

Conteudo Programatico 4: Desenvolvimento de projetos socioemocionais no ensino
fundamental anos finais e no ensino médio.
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Bibliografia Basica:

ABED, Anita Lilian Zuppo. O desenvolvimento das habilidades socioemocionais
como caminho paraaaprendizagem e o sucesso escolar de alunos daeducacao
basica. Séao Paulo: 2014. Disponivel em:
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=158
91-habilidades-socioemocionais-produto-1-pdf&ltemid=30192. Acesso em: 01 nov.
2021.

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular: Educacdo Infanti e Ensino
Fundamental. Brasilia: MEC/Secretaria de Educac¢éo Basica, 2017.

MACHADO, Nilson José. Educacdo — cidadania, projetos e valores. Sdo Paulo:
Escritura Editora, 2016.

Bibliografia Complementar:
FONTE, P. Competéncias socioemocionais na escola. Rio de Janeiro: Wak, 2019.

HALL, C. S.; LINDZEY, G.; CAMPBELL, J. B. Teorias da personalidade. Porto

Alegre: Artmed, 2000.
JUNG, Carl. Tipos Psicoldgicos. Rio de Janeiro: Zahar, 1976.

Disciplina: As relagcdes entre a préaxis e a formac&o docente

Ementa: A didatica como disciplina, numa perspectiva histérico-critica, tem como
finalidade contribuir com a formacéo do professor reflexivo e humanizado, que atue
de forma consciente como mediador entre 0 conhecimento e as praticas pedagdgicas
num processo capaz de estabelecer a comunicagédo interpessoal nas relagdes
humanas, educativas e institucionais.

Competéncias e habilidades:

e Compreender a educacdo continuada como uma acdo que favoreca a
formacéao do professor e a melhoria do processo de ensinar e de aprender.

e Reconhecer a importancia da pesquisa e do conhecimento na prética
pedagdgica

e Compreender aspectos da didatica que forne¢cam instrumentos para o ensino
de qualidade, dentre eles, a tecnologia

Contetudo Programatico 1: A formacdo do professor: legislacdo e processo
historico.


http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=15891-habilidades-socioemocionais-produto-1-pdf&Itemid=30192
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=15891-habilidades-socioemocionais-produto-1-pdf&Itemid=30192
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Contetdo Programatico 2: A gestdo escolar e a formacao continuada do professor.
Conteudo Programético 3: A nova identidade do professor diante da BNCC.

Conteudo Programatico 4: Novos desafios: o avango tecnoldgico e o ensino hibrido.

Bibliografia basica:

PIMENTA, Selma Garrido. Saberes pedagdgicos e atividade docente. 4. ed. Séo
Paulo: Cortez, 2005.

TARDIF, Maurice. Saberes docentes e formacgéao profissional. Petrdpolis, RJ: Vozes,
2002.

VEIGA, lima. Passos Alencastro (org). Projeto politico pedagégico da escola: Uma
construcdo possivel - Campinas, SP: Papirus, 1995.

Bibliografia complementar:

BRASIL. Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional. Lei nimero 9394, 20 de
dezembro de 1996.

BRASIL. Ministério da Educacéo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, 2018.

FERREIRA, Naura Syria Carapeto. Gestdo educacional e organizacao do trabalho
pedagdgico. Curitiba: IESDE, 2006.

PERRENOUD, P. (org.). A prética reflexiva no oficio do professor: profissionalizagao
e razao pedagdgica. Porto Alegre: Artmed Editora, 2002. 232p.

SCHON, D.A. Formar professores como profissionais reflexivos. In: NOVOA, A. Os
professores e a sua formacao. 32Ed. Lisboa: Dom Quixote, 1997. 158p.

13.Infraestrutura Fisica e Pedagdgica

O aluno encontrara todo o conteudo do curso e assistira as aulas gravadas no
ambiente virtual. Para assistir as aulas é fundamental que as especificacbes abaixo
sejam obedecidas, possibilitando, assim, uma recepcdo de maior qualidade dos
videos.
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Hardware:

Processador Intel Core 2 Duo ou superior.

2Gb de Memodria RAM.

Placa de video com resolucdo 1024x768, qualidade de cor 32 bits e
compativel com Microsoft DirectShow.

Microsoft DirectX 9.0c ou posterior.

Software:

Navegador: Firefox, Google Chrome, Internet Explorer (sempre atualizado).
Sistema Operacional: Windows XP ou posterior.

Adobe Flash Player (atualizado).

Plugin de videos SilverLigth (atualizado)

Conexao com a Internet banda larga de no minimo 2 MB.

Em caso de acesso em ambientes corporativos além da velocidade, é
necessario verificar as condi¢cdes de seguranca de rede de sua empresa e se
certificar que o site ndo estara bloqueado.

Adicionalmente, é prevista a utilizacdo da biblioteca virtual para consultas
bibliograficas e pesquisa de assuntos referentes as disciplinas ministradas.







