PROJETO PEDAGOGICO DE CURSO
Pos-Graduacao Lato Sensu
Gestao e docéncia para educacao 4.0
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1.Nome do Curso e Area do Conhecimento

Nome do Curso: Gestédo e docéncia para educagao 4.0
Area de Avaliacdo (CAPES): EDUCACAO

Grande Area (CAPES): CIENCIAS HUMANAS (70000000)
Area do Conhecimento (CAPES): EDUCACAO (70800006)

Classificagcao OCDE: Educagéo

2. Caracteristicas Técnicas do Curso

Modalidade: Educacéo a Distancia
Numero méaximo de vagas por Polo/Unidade: 200 alunos

Periodo de Oferecimento: O curso possui entrada intermitente, respeitadas
as datas de inicio e de fim cadastradas na oferta, bem como observado o

periodo indicado para a sua integralizagéo.

Limitagdes legais

Resolucdo CNE/CES N° 1, de 06 de abril de 2018, que estabelece normas

para o funcionamento de cursos de pos-graduacdao lato sensu.

O candidato devera ser graduado com diploma devidamente registrado

segundo as normas estabelecidas pelo MEC.

3.Publico-alvo

O curso é destinado a professores de qualquer modalidade, segmento e
componente curricular, coordenadores e orientadores pedagdgicos, diretores
escolares, psicopedagogos, gestores de pessoas e do conhecimento nas
organizacfes assim como profissionais e empreendedores que atuam ou

desejam atuar em inovacgao tecnologica educacional.




4. Critérios de Selecéo

O ingresso na pos-graduacéo sera realizado por meio de inscricdo no Portal
Pdés, entrega da documentacgéo pessoal e do diploma da graduacéo
autenticado. Em seguida, analisados pela Instituigao.

5.Justificativa do Curso

A Industria 4.0, pautada no uso mais intenso da tecnologia, da internet, da
robdtica, da inteligéncia artificial, da geracao e gestdo de informacdes, esta
modificando as relacdes de trabalho e os processos de ensino e
aprendizagem. Trata-se de uma revolucao dos costumes, das ferramentas e
dos processos aos quais a sociedade esta habituada. A educacao
acompanha os impactos desta revolucédo e é desafiada a formar cidadaos e
profissionais mais adaptados e preparados para agir em contextos altamente
permeados pela tecnologia. O curso foi elaborado para atender as demandas
de ajuste educacional a Indastria 4.0, ou seja, trazer conhecimentos que
permitam aos profissionais e gestores refletirem e proporcionarem processos
educacionais inovadores e diferenciados para alunos igualmente inovadores
e diferenciados, incorporando as mais modernas tendéncias, ferramentas e
tecnologias oportunizadas pela atual revolugéo industrial. Desta forma, o
curso tem seu foco direcionado para a exploracdo de uma nova cultura
pedagdgica, onde a tecnologia é empregada como suporte, estimulo e meio
para a aquisicdo do conhecimento e sua aplicagdo pratica. Para tanto, os
conteudos versam sobre novos métodos de ensino adaptados as tecnologias
emergentes e 0 programa, como um todo, insere os professores e
profissionais nesta nova cultura educacional, que esta presente na escola e

no ambiente corporativo.

6. Objetivos do Curso

| 6.1. Objetivos Gerais




e Capacitar professores e profissionais ligados a educacgéo (académica e
corporativa) para gerenciar e atuar em processos de ensino e
aprendizagem pautados em ambiente altamente tecnoldgico que
favoregcam o desenvolvimento da autonomia e criatividade dos
aprendentes e ensinantes.

6.2. Objetivos Especificos

e Apresentar 0s conceitos gerais e especificos associados a Educacao
4.0 e as novas perspectivas para 0s processos educacionais.

e Proporcionar conhecimentos acerca dos processos de ensino e
aprendizagem inovadores e pautados em ambiente tecnoldgico.

e Apresentar novas tecnologias e ferramentas tecnologicas utilizadas
com proposito educacional.

e Evidenciar as competéncias metodologicas e didaticas relacionadas
aos processos educacionais pautados em ambiente altamente
tecnoldgicos.

7.Competéncias e Habilidades do Curso

Competéncias

Atuar de forma responsavel e consciente em processos educacionais
académicos e corporativos utilizando ferramentas digitais e demais recursos
tecnoldgicos com o propésito de tornar o processo de ensino e aprendizagem
dindmico e significativo, atendendo as novas demandas do perfil do aluno
contemporaneo.

Habilidades

e |dentificar os impactos da tecnologia sobre 0s processos

educacionais.
e Conhecer o perfil do aluno contemporaneo.

e I|dentificar as potencialidades e limitagcdes da Educacao 4.0 nos

processos formais e informais de ensino e aprendizagem.

¢ Refletir criticamente sobre o papel do docente e do gestor frente aos

novos modelos e metodologias de ensino.




e Criar e administrar processos de ensino e aprendizagem que

empregam amplamente recursos tecnoldgicos.

e Conhecer e aplicar a aprendizagem criativa e a cultura maker na

preparacao de aulas ou projetos educacionais.

e Analisar o processo de aprendizagem nas modalidades presencial, a

distancia e hibrida.

e Empregar ferramentas tecnoldgicas e pedagogicamente inovadoras

para atender objetivos de aprendizagem.

e Interpretar documentos legais acerca da estruturacao de processos
educacionais, do desenvolvimento de competéncias e das

modalidades de ensino.

e Utilizar ferramentas tecnoldgicas e a internet em processos de

autodesenvolvimento.

e Perceber-se como profissional-aprendente que utiliza a abordagem

da Educacéao 4.0 para transformar a propria realidade.

8. Metodologia de Ensino e Aprendizagem

O desenvolvimento das disciplinas do curso se dara no ambiente virtual,

onde o aluno cumprira 40 horas por disciplina.

Estas 40 horas sdo compostas pelo estudo dos diversos insumos
pedagdgicos disponibilizados, como:
v' materiais de leitura;
v videoaulas;
v slides;
v/ podcasts;
v indicacges de leituras extras como artigos e capitulos de livros.

Como parte do modelo académico, também contabilizamos:

v ainteragdo com os tutores para esclarecimentos de dividas

pedagdgicas (via Forum);




v arealizagdo da avaliagao disciplinar pelo aluno.

Vale ressaltar que cada aluno é Unico e tem seu préprio tempo para
aprendizagem. Alguns conseguem assimilar o conteddo com mais agilidade,
outros precisam retomar as leituras e videoaulas para tornar sua

aprendizagem efetiva.

O tempo gasto pelo aluno para o entendimento de cada disciplina depende
também da sua familiaridade com o tema, ou seja, 0 conhecimento prévio

gue o aluno tem em relacdo a tematica abordada.

No ambiente virtual, o aluno encontrara o conteudo das disciplinas,

organizados em temas/webaulas.

Para cada um deles, o aluno realizara um conjunto de atividades baseadas
em leitura de textos de fundamentacéo teorica e acesso a recursos

audiovisuais.

Um tutor apoiara as atividades realizadas no ambiente virtual, atendendo o

aluno nas suas duvidas por meio de ferramentas de comunicacao.

O aluno, ao iniciar os seus estudos, terd um encontro presencial para

acolhida/ambientacéo; esse encontro tera como objetivos:

v Integrar o aluno ao curso de Pds-Graduacao.

v Dialogar e esclarecer as dividas sobre a proposta pedagégica do
Curso e as regras académicas.

v' Apresentar ao aluno o Ambiente Virtual de Aprendizagem (o primeiro
acesso; o envio de documentos; 0s servicos de secretaria e
financeiro; a disciplina Ambientacéo; a tutoria online; o boletim
académico; as disciplinas e seus conteldos; a biblioteca virtual; entre
outros).

v" Proporcionar um momento de Network aos pés-graduandos.

Avaliacao do Desempenho do Aluno

O aluno devera realizar as atividades propostas no ambiente virtual. A
realizacdo das atividades ird compor sua frequéncia no curso, que sera

considerada para a sua aprovacao.




A atividade avaliativa que o aluno realizara para compor a sua média € a
Avaliacao Virtual (AV); essa atividade € obrigatoria e estara disponivel no
Ambiente Virtual de Aprendizagem — AVA, conforme cronograma de seu

Ccurso.

Para a aprovacdo em cada uma das disciplinas, o aluno devera obter
frequéncia de, no minimo, 75% (setenta e cinco por cento) e nota igual ou

superior a 7,0 (sete).
As notas devem ser expressas no intervalo de 0 (zero) a 10 (dez).

O aluno que obtiver média inferior a 7,0 (sete) nas disciplinas tera direito ao
Programa de Dependéncia e Recuperacao — PDR, mediante a solicitacédo de

requerimento e respeitando o periodo de jubilamento do curso.

O PDR sera realizado no ambiente virtual de aprendizagem, sendo que o
aluno tera acesso ao conteudo da disciplina e realizar4 uma Avaliacéo Virtual

- AV, e a nota obtida substituird a média do aluno.

Para a obtencéo do Certificado de Pds-graduacao Lato Sensu —

especializagéo, o aluno devera cumprir todas as condi¢des seguintes:

v" Frequéncia minima de 75% (setenta e cinco por cento) em todas as

disciplinas;

v" Nota igual ou superior a 7,0 (sete) em todas as disciplinas.

Certificacéo

O Certificado de concluséo de curso de Especializacao ser4d acompanhado
por histérico escolar, em cumprimento as exigéncias da Resolucdo CNE/CES
n°l, de 06 de abril de 2018, da Camara de Educacédo Superior do Conselho

Nacional de Educacéo.

Composicdo do Corpo Docente

O corpo docente do curso é constituido por profissionais qualificados, com
comprovado saber em sua area de atuacao, conforme Resolugcdo CNE/CES
n°l, de 06 de abril de 2018, sendo integrado, no minimo, por 30% (trinta por




cento) de portadores de titulo de pés-graduacéo stricto sensu, isto €,
portadores de titulos de Mestrado e Doutorado, obtidos em programas de
poés-graduacéo stricto sensu devidamente reconhecidos pelo poder publico
em territério nacional, ou revalidados, conforme legislacao vigente. Os
demais docentes sao certificados em nivel de especializacdo, pés-graduacéo

lato sensu, de reconhecida capacidade técnico-profissional.

9. Estagio Nao Obrigatorio

O estagio curricular ndo obrigatério tem como finalidade estimular o aluno a
desenvolver atividades extracurriculares, para que possa inter-relacionar os
conhecimentos tedricos e préaticos adquiridos durante o curso e aplici-los na
solucéo de problemas reais da profissao, proporcionando o desenvolvimento da
analise critica e reflexiva para os problemas socioecondmicos do pais, de acordo
com a Resolucdo de Estagio curricular ndo obrigatdrio vigente na Instituicao.

O estagio curricular ndo obrigatério do curso de Pés-Graduacdo Lato Sensu
segue as diretrizes estabelecidas pela Lei N° 11.788/2008.

Os principais objetivos da pratica do estagio curricular ndo obrigatorio sao:

I. proporcionar o exercicio do aprendizado compromissado com a realidade
socioeconémica-politica do pais;

Il. propiciar a realizacdo de experiéncias de ensino e aprendizagem visando a
educagdo profissional continuada, alicercada no desenvolvimento de
competéncias e habilidades e ao exercicio do pensamento reflexivo e criativo; e

II. incentivar o trabalho de pesquisa e investigacao cientifica, visando ao
desenvolvimento da ciéncia, da tecnologia e da cultura.

A carga horéria é definida pela concedente de estagio, ndo podendo ultrapassar
a carga horaria maxima de 6 (seis) horas diarias e 30 (trinta) horas semanais, as
quais podem ser realizadas em empresas publicas ou privadas, instituicdo de
pesquisa, 6rgdos governamentais e ndo governamentais, e as proprias unidades
da Universidade, desde que sigam as condicbes adequadas para que o
estagiario possa aprofundar os seus conhecimentos tedricos e praticos
adquiridos no curso.

Para o Curso de Pés-Graduacdo EAD, a pratica do estagio curricular ndo
obrigatério é permitida durante a vigéncia do curso, ndo podendo exceder em
um mesmo campo de estagio o periodo de 2 (dois) anos.

Os estagios curriculares nao obrigatérios devem estar apoiados em Termo de
Compromisso e de comum acordo com a Instituicdo, devendo explicitar ndo
somente 0s aspectos legais especificos, como também o0s aspectos
educacionais e de compromisso com a realidade social.




O Planejamento do Estéagio Curricular Nao Obrigatério € de responsabilidade do
coordenador de curso/professor orientador e também do Departamento de

Estagios.

10. Matriz Curricular
DISCIPLINAS CH CH CH

PRATICA | TEORICA | TOTAL

Ambientacao Oh Oh Oh
Educacao 4.0: conceito, perspectivas e desafios oh 40h 40h
Sistemas  adaptativos, ensino hibrido e oh 40h 40h
metodologias ativas
Aprendizagem criativa e cultura maker oh 40h 40h
Gestao escolar, politicas e legislacdo educacional oh 40h 40h
Gestdo democratica e interfaces com os espacgos on 40h 40h
educativos
A tecnologia e outros paradigmas da gestao on 40h 40h
escolar
Educomunicagéo, midias e redes sociais oh 40h 40h
As relacdes entre a praxis e a formagéo docente oh 40h 40h
BNCC e as competéncias socioemocionais oh 40h 40h

11.Carga Horaria

A carga horaria de 360h constitui o conteudo ministrado em 9 (nove)

disciplinas.

12.Conteudo programatico

Disciplina: Ambientacao

Ementa: Histérico da Educacdo a Distancia. Legislacdo da Educacédo a
Distancia no Brasil. Potencialidades da Educacéo a Distancia. Flexibilidade de
Acesso. Tecnologias para apoio a pesquisa. Aprendizagem colaborativa.

Caracteristicas do aluno na EAD. Boa convivéncia virtual: netiquetas.
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Competéncias e Habilidades:
e Identificar as caracteristicas do aluno da modalidade de educacgéo a
distancia;
e Utilizar ferramentas tecnoldgicas de apoio a pesquisa,;

e Comunicar-se com clareza e assertividade oralmente e por escrito;

e Gerenciar tempo e atividades de estudo.

Contetdo Programaético 1: Histdrico da Educacao a Distancia.

Conteudo Programético 2: Legislacdo da Educacéo a Distancia no Brasil.
Conteudo Programatico 3: Potencialidades da Educacéo a Distancia.
Conteudo Programatico 4: Flexibilidade de Acesso.

Contetdo Programético 5: Tecnologias para apoio a pesquisa.
Conteudo Programético 6: Aprendizagem colaborativa.

Conteudo Programético 7: Caracteristicas do aluno na EAD.

Conteudo Programético 8: Boa convivéncia virtual: netiquetas.

Bibliografia béasica:

GOTTARDI, M. de L. A autonomia na aprendizagem em educacao a distancia:
competéncia a ser desenvolvida pelo aluno. Associacdo Brasileira de
Educacéo a Distancia, Sao Paulo, v. 14, n. 8, p. 110-123, dez, 2015.

MORAN, J. M. MASETTO, M. T. BEHRENS, M. A. Novas Tecnologias e
Mediacdo Pedagdgica. 21. ed. Campinas, SP: Papirus, 2013.

PIVA, D. J. PUPO, R. GAMEZ, L. OLIVEIRA, S. EAD na Pratica: Planejamento,

métodos e ambientes de educacgéo online. S&o Paulo: Elsevier, 2011.

Bibliografia Complementar:
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ALVES, L. Educagdo a distancia: conceitos e histéria no Brasil e no
mundo. Associacao Brasileira de Educacéo A Distancia, Séo Paulo, v. 10, n.
7, p.85-92, out. 2011.

MAIA, Carmen; MATTAR, Jodo. ABC da EaD: a educacéo a distancia hoje. Sao
Paulo: Prentice Hall, 2007.

MOORE, Michael G., Educacéo a distancia: sistemas de aprendizagem on-line.

3. ed., Sao Paulo: Cengage Learning, 2013.

Disciplina: Educacéao 4.0: conceito, perspectivas e desafios

Ementa: Origem e conceituacdo da Educacéo 4.0. Novas perspectiva
educacionais a partir da Educacéo 4.0 e impactos sobre o ambiente corporativo
e escolar. Desafios e cuidados frente a inovagéo tecnoldgica. O papel do
professor e do gestor de conhecimentos frente as inovagfes proporcionadas
pela Educacéo 4.0.

Competéncias e Habilidades:
e Construir uma visdo panoramica capaz de associar 0s impactos da
Indastria 4.0 sobre a educacao nacional e global.

e Compreender o conceito de Educagéo 4.0, as novas perspectivas e 0s
desafios oriundos desta abordagem.

¢ Refletir sobre o papel do professor e do gestor do conhecimento frente as
transformacdes sociais e educacionais oportunizadas pela Educacéo 4.0.

Conteudo Programatico 1: Educacgéo 4.0: origem e conceituacao.

Conteudo Programético 2: Educacédo 4.0: novas perspectivas educacionais e
impactos no cotidiano escolar e corporativo.

Conteudo Programatico 3: Educacao 4.0: desafios e cuidados frente a
inovagao tecnologica.

Conteudo Programaético 4: A gestdo da aprendizagem na Educacéo 4.0:

professores e gestores mais competentes.

Bibliografia Basica:
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CARVALHO NETO, C. Z. de. Educacéao 4.0: principios e praticas de inovacao
em gestado e docéncia — fundamentos tedricos e praticos. Sao Paulo:
Laborciencia Editora, 2017.

FURH, R. C. Educac&o 4.0 nos impactos da quarta revolug&o industrial.
Curitiba: Appris, 2019.

RASQUILHA, L; VERAS, M. Educacéao 4.0: o mundo, a escola e o aluno na
década 2020-2030. Campinas: Unita Editora, 2019.

Bibliografia Complementar:
FILATRO, A.; CAVALCANTI, C. C. Metodologias inov-ativas na educacéao

presencial, a distadncia e corporativa. Sdo Paulo: Editora Saraiva, 2018.

SCHWAB, K. A quarta revolucgéo industrial. S&do Paulo: Edipro, 2016.
STEVAN JUNIOR, S. L.; LEME, M. O.; SANTOS, M. M. D. Industria 4.0 -

fundamentos, perspectivas e aplicaces. Sdo Paulo: Editora Erica, 2018.

Disciplina: Sistemas adaptativos, ensino hibrido e metodologias ativas

Ementa: Reflexdo sobre processos educacionais presenciais, a distancia,
remotos e hibridos. Conhecimento de Ambientes de Ensino-aprendizagem
Adaptativos na Web (AdaptWeb). Conhecimento dos fundamentos tedricos das
Metodologias Ativas: John Dewey, Paulo Freire e Carl Rogers. Compreensao
dos estilos de aprendizagem: método visual, auditivo e cinestésico em ambientes
virtuais de aprendizagem. Discussdo sobre Adaptacdo de metodologias de
aprendizagem (u-learning). Andlise de avaliacdo construtivista aplicada em
ambientes adaptativos. Discussao sobre competéncias e habilidades docentes

para o trabalho com metodologias ativas na Internet.

Competéncias e Habilidades:
v Diferenciar processos educacionais presenciais, a distancia, remotos e
hibridos.
v' Aprender a utilizar Ambientes de Ensino-aprendizagem Adaptativos na
Web (AdaptWeb).
v' Conhecer fundamentos tedricos das Metodologias Ativas: John Dewey,

Paulo Freire e Carl Rogers.
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v' Saber aplicar com propriedade os estilos de aprendizagem: método
visual, auditivo e cinestésico.

v" Aplicar com propriedade metodologias de aprendizagem diferenciadas
em sistemas adaptativos (u-learning).

v' Aprender a avaliar com propriedade o desempenho académico dos
estudantes em ambientes adaptativos.

v" Desenvolver competéncias e habilidades docentes para o trabalho com

metodologias ativas na Internet.

Conteudo Programaético:

Conteudo Programatico 1: Processos educacionais presenciais, a distancia,
remotos e hibridos: potencialidades e desafios para a Educacéo 4.0

Conteudo Programético 2: Ambientes de Ensino-aprendizagem Adaptativos na
Web: desenvolvimento de novos protagonistas

Contetddo Programatico 3: Metodologias Ativas: fundamentos, modelos e
processos avaliativos

Conteudo Programatico 4. Competéncias e habilidades docentes para o
trabalho com metodologias ativas na Internet: matriz de evidéncias nos termos

da Base Nacional Comum Curricular (BNCC)

Bibliografia basica
FAINHOLC, B. . ;Educar para qué tipo de sociedad del conocimiento?
2012. Disponivel em:
http://www.iesalcunesco.org.ve/documentosinteres/uruguay. Acesso em: 06
jan.2021.

GOTTARDI, M. de L. A autonomia na aprendizagem em educacéao a distancia:

competéncia a ser desenvolvida pelo aluno. Associacao Brasileira de
Educacédo a Distancia, Sao Paulo, v. 14, n. 8, p. 110-123, dez, 2015.

LEAL, L. Avaliagdo da aprendizagem num contexto de inovagao curricular.
Lisboa: APM, 2007.

LEVY, P.. O que é o virtual? S&o Paulo: Ed. 34, 1993.

LITTO, F. M; FORMIGA, M. M. M. (org.) Educacéao a distancia: o estado da
arte. S&o Paulo: Pearson Education do Brasil, 2009.

14



http://www.iesalcunesco.org.ve/documentosinteres/uruguay%3e

MOORE, M.; KEARSLEY, G. Educacao a Distancia, uma viséo integrada.
Séao Paulo: Thompson Learning, 2007.

NOVA ESCOLA. Manual das ferramentas digitais. 103 dicas para preparar
aulas e atividades para ensino remoto ou hibrido. S&do Paulo: Nova Escola,
2020. On line. Disponivel em:

https://novaescola.org.br/conteudo/19827/manual-das-ferramentas-digitais-103-

dicas-para-planejar-e-inovar-no-ensino-remoto-ou-hibrido. Acesso em: 06
jan.2021.
PEREIRA, E. W.; MORAES, R. de A.. Histéria da educacédo a distancia e os

desafios na formacao de professores no Brasil. Educacdo Superior a
Distancia: Comunidade de Trabalho e Aprendizagem em Rede. Brasilia/DF:

Universidade de Brasilia, Universidade Aberta do Brasil, 2012.

Bibliografia complementar
ARARIPE, J. P. G. de A. (org.). Competéncias digitais na formacéao inicial
de professores. Sdo Paulo: CIEB, 2020. On line. Disponivel em:
https://cieb.net.br/tdic-professores/. Acesso em: 06 jan.2021.
FREIRE, P. Pedagogia da Autonomia. 36. ed, Sdo Paulo: Paz e Terra, 2009.
MORAN, J. M; MASETTO, M. T; BEHRENS, M. A. Novas Tecnhologias e
Mediacdo Pedagdgica. 21. Ed. Campinas, Sdo Paulo: Papirus, 2013.

MORAN, J. M. O Uso das Novas Tecnologias da Informacéo e da
Comunicacao na EAD - uma leitura critica dos meios. On line. Disponivel em:
http://portal.mec.gov.br/seed/arquivos/pdf/T6%20TextoMoran.pdf. Acesso em:
06 jan.2021.

PIVA, D. J; PUPO, R; GAMEZ, L; OLIVEIRA, S. EAD na Pratica:
Planejamento, métodos e ambientes de educacao online. Sdo Paulo: Elsevier,
2011.

VALENTE, J. A. Comunicacgéo e a Educacéo baseada no uso das tecnologias

digitais de informagé&o e comunicagdo. Revista UNIFESO — Humanas e
Sociais, Vol. 1, n. 1, 2014, pp. 141-166.

Disciplina: Aprendizagem Criativa e Cultura Maker
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https://novaescola.org.br/conteudo/19827/manual-das-ferramentas-digitais-103-dicas-para-planejar-e-inovar-no-ensino-remoto-ou-hibrido
https://novaescola.org.br/conteudo/19827/manual-das-ferramentas-digitais-103-dicas-para-planejar-e-inovar-no-ensino-remoto-ou-hibrido
https://cieb.net.br/tdic-professores/
http://portal.mec.gov.br/seed/arquivos/pdf/T6%20TextoMoran.pdf

Ementa: A disciplina aborda o contexto de inovacéo na educagéao, apresentando

argumentos para a utilizacdo de abordagem construtivista e conectivismo.

Competéncias e Habilidades:

e Pesquisar e selecionar ferramentas de aprendizagem que atendam
corretamente os objetivos pedagdgicos;

e Analise critica, refletindo sobre as potencialidades e limitacdes da
utilizagéo das TDIC na educacéao;

e Desenvolvimento de pensamento critico e criatividade;

e Conhecer e aplicar a Aprendizagem Criativa e Cultura Maker na
preparacao de suas aulas.

Contetddo Programatico 1: A necessaria mudanca na educacdo. Nativos
Digitais.
Conteudo Programaético 2: A criatividade na educacéao.

Contetdo Programatico 3: A aprendizagem Criativa. Os 4 P’s da
Aprendizagem Criativa.

Contedudo Programético 4: Como desenvolver Aprendizagem Criativa em
diferentes modalidades e niveis de ensino.

Conteudo Programético 5: Aprendendo com tecnologia.
Conteudo Programético 6: Cultura Maker. Scratch.

Conteudo Programético 7: Préticas de cultura maker.

Bibliografia Béasica:

ALENCAR, Eunice S.; FLEITH, Denise S. Criatividade. Multiplas Perspectivas.
Unb: Almeida, M.; Valente, J. Tecnologias e curriculo: trajetorias convergentes
ou divergentes? Paulus: Sédo Paulo, 2011.

BACICH, Lilian; TANZI NETO, Adolfo; TREVISANI, Fernando. Ensino hibrido:
personalizacado e tecnologia na educacédo. Porto Alegre: Penso, 2015.

FILATRO, Andrea; CAVALCANTI, Carolina Costa. Metodologias Inov-ativas
na educacao presencial, a distancia e corporativa. Saraiva: Sao Paulo, 2018.

JONASSEN, David H. Computers as mindtools for schools: engaging critical
thinking. 22 ed. Pearson Education: New Jersey, 2000.
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WILKINSON, Karen; PETRICH. Mike. The art of tinkering: meet 150 + makers
working at the intersection of art, science & technology. Disponivel em:
http://web.media.mit.edu/~mres/download/Art-of-Tinkering.pdf . Acesso em: 08
out. 2019

PAPERT, Seymour. Mindstorms: Children, Computers, and Powerful ldeas.
Basic Books, New York,1980.

PRENSKY, Marc. Digital Natives, Digital Immigrants. Disponivel
em:https://www.mnsu.edu/cetl/teachingwithtechnology/tech_resources_pdf/Digit
al%20Natives,%?20Digital%20Immigrants.pdf.Acesso em: 07 out. 2019.

Bibliografia Complementar:

Growing the Next Generation of STEM Innovators. London: Routledge, 2013.
Disponivel em:http://web.media.mit.edu/~mres/papers/designing-for-
tinkerability.pdf . Acesso em: 08 out. 2019.

RESNICK, Michel. Give P’s a chance: projects, peers, passion, play. Disponivel
em:https://web.media.mit.edu/~mres/papers/constructionism-2014.pdf . Acesso
em: 08 out. 2019.

TORI, Romero. Educagao sem distancia: as tecnologias interativas na

reducao de distancias em ensino e aprendizagem. Artesanato Educacional:
Séo Paulo, 2017.

Disciplina: Gestao escolar, politicas e legislacéo educacional

Ementa: Historico das politicas educacionais e legislacdo brasileira aplicada a
educacdo. Interfaces Estado-Sociedade-Educacdo nas politicas e legislacéo
educacionais. Organizacdo da Educacédo Nacional apds a LDB no 9.394/1996,
assim como as principais concepcfes incorporadas. Politicas Curriculares
Educacionais apds a LDB no 9.394/1996. Os principais fundos de financiamento
da Educacéo Basica no Brasil, como eles atual e os principais desafios. O Plano
Nacional de Educacéo (PNE), sua contribui¢cdo e desafios para a superacdo das
deficiéncias educacionais brasileira.

Competéncias e Habilidades:

e Compreender a importancia de uma visao critica e consciente sobre as
politicas e legislacédo educacional para uma gestédo educacional
brasileira transformadora.

e Analisar de forma critica as Politicas Curriculares Educacionais apés a
LDB no 9.394/1996.

e Conhecer os principais fundos de financiamento da Educagéo Béasica no
Brasil.
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e ldentificar os impactos do Financiamento da Educacdo e do Plano
Nacional da Educacéo na gestéo escolar.

Conteudo Programaético:

Conteudo Programaético 1: Politicas e Legislacdo Educacional: interfaces
Estado-Sociedade-Educacgéo.

Conteudo Programatico 2: As politicas educacionais apés a LDB no 9.394 de
1996.

Conteudo Programatico 3: Plano Nacional e Financiamento da Educacéo.

Conteudo Programatico 4: Gestao escolar: concepg¢des e impactos na
organizagéo da escola atual.

Bibliografia basica

BRASIL. Lei n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996. Estabelece as diretrizes e
bases da educacéao nacional. Disponivel em:
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/|9394.htm. Acesso em: 16 mai. 2020.

GIRON, G. R. Politicas publicas, educacao e neoliberalismo: o0 que isso tem
a ver com cidadania? Revista de Educacdo PUC-Campinas, Campinas, n. 24, p.
17-26, jun. 2008. Disponivel em: http://periodicos.puc-
campinas.edu.br/seer/index.php/reveducacao/article/view/109/97. Acesso em:
20 mai. 2020.

PINTO, José Marcelino de Rezende. A politica recente de fundos para o
financiamento da educacéo e seus efeitos no pacto federativo. Educ. Soc.,
Campinas, v. 28, n. 100, p. 877-897, Oct. 2007. Disponivel em:
http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0101-
73302007000300012&Ing=en&nrm=iso. Acesso em 19 mai. 2020.

SAVIANI, D. Politica educacional brasileira: limites e perspectivas. Revista de
Educacdo PUC-Campinas, Campinas, n. 24, p. 7-16, jun. 2008.
Bibliografia complementar
CONTI, Celso A.; RISCAL, Sandra A.; SANTOS, Flavio Reis dos.
Organizacdo Escolar: da administracdo tradicional a gestéao
democrética. S&o Carlos: EdUfscar. Cole¢cdo UAB-UFSCar, 2011.

SANTOS, P. S. M. B. dos. Guia pratico da politica educacional no Brasil:
acoOes, planos, programas e impactos. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2012.

SAVIANI, Demerval. Organizacdo da educagédo nacional: sistema e conselho
nacional de educacdo, plano e forum nacional de educacdo. Educ. Soc.,
Campinas, v. 31, n. 112, p. 769-787, set. 2010. Disponivel em
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https://www.scielo.br/j/les/a/5vSs583Yt7RFvrNk5QQztsc/?format=pdf&lang=pt.
Acesso em 31 de jul. 2021.

Disciplina: Gestdo democrética e interfaces com os espacos educativos

Ementa:

Gestdo escolar e suas caracteristicas: Gestdo Participativa, Gestédo
Democratica, Autonomia Escolar e Descentralizagdo Administrativa; Conceito de
gestdo democrética: trabalho coletivo e colaborativo como constitutivo do
principio educativo e do trabalho docente; A atuacdo do gestor escolar: gestdo
pedagdgica, gestdo administrativa, gestdo da comunidade; desafios da gestédo
do século XXI: formagdo continuada, educacdo 4.0 e as transformacdes na
educacao;

Competéncias e Habilidades:

e Conceituar o modelo de gestdo democratica e suas principais
caracteristicas;

e |dentificar as principais caracteristicas da gestdo pedagogica;
e Identificar as principais caracteristicas da gestao administrativa;
e Identificar as principais caracteristicas da gestao da comunidade;

e Discutir sobre os principais desafios para a gestdo do século XXI e
apresentar as acdes necessarias do gestor no desempenho da sua
funcao.

Conteudo Programaético:

e Conteudo Programatico 1: Gestdo escolar e suas caracteristicas:
Gestdo Participativa, Gestdo Democratica, Autonomia Escolar e
Descentralizacdo Administrativa. Conceito de gestdo democratica:
trabalho coletivo e colaborativo como constitutivo do principio educativo e
do trabalho docente.

e Conteudo Programatico 2: A atuacdo do gestor escolar: gestdo
pedagdgica e gestdo da comunidade.

e Conteudo Programatico 3: A atuacdo do gestor escolar: gestao
administrativa.

e Conteudo Programético 4: Desafios da gestdo do século XXI: formagéo
continuada, educacéo 4.0 e as transformacdes na educacao.
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Bibliografia basica:

LUCK, Heloisa. Dimensdes de gestio escolar e suas competéncias. Heloisa
Lick. —
Curitiba: Editora Positivo, 2009.

PARO, Vitor Henque. A educacéo, a politica e a administracdo: reflexdes sobre
a pratica do diretor de escola. In: Educacéo e Pesquisa, Sdo Paulo, v. 36, n.3,
p. 763-778, set./dez. 2010

PARO, Vitor Henrigue. O trabalho do diretor escolar diante do carater politico-
pedagogico da escola. In: LUCENA, Carlos e SILVA JUNIOR, Joéo dos Reis
(orgs) Trabalho e educacéo no século XXI: experiéncias internacionais. Sao
paulo: Xama, 2012.

Bibliografia complementar:

OLIVEIRA, Ivana e MENEZES, lone. Revisao de literatura: o conceito de
gestao escolar. In: Cadernos de pesquisa — v.48 n.169 p.876-900 jul./set. 2018

Disciplina: A tecnologia e outros paradigmas da gestao escolar

Ementa: Histérico das Tecnologias e Tecnologias Digitais da Informacg&o e Comunicagdo;
Politicas Publicas e programas para o uso das Tecnologias nos espacgos escolares; A formagao
docente e as praticas pedagdgicas em diferentes contextos; A Gestao escolar como apoio a
acdo docente; Gerenciamento para uso intencional dos recursos tecnoldgicos no espaco
escolar; Paradigmas da gestdo escolar.

Competéncias e Habilidades:

¢ Reconhecer as transformacdes tecnoldgicas ao longo do tempo;
¢ |dentificar os impactos do uso das tecnologias nos espacos escolares;
e Planejar acdes intencionais para o uso das tecnologias;

e Utilizar ferramentas tecnoldgicas para a gestao escolar;

e Conteudo Programético 1: Reconhecer as transformacdes tecnoldgicas
ao longo do tempo;

e |dentificar os impactos do uso das tecnologias nos espacos escolares;
¢ Planejar ac¢des intencionais para o uso das tecnologias;

e Utilizar ferramentas tecnolOgicas para a gestao escolar;
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Conteudo Programatico 2: Politicas Publicas para o uso das tecnologias nos espagos escolares

Conteudo Programatico 3: Formacdo docente e as praticas pedagdgicas em diferentes
contextos

Conteudo Programatico 4: Gestdo escolar e seus paradigmas.

Bibliografia:

ANDRE, C.F. et.al. Educagao e tecnologias digitais: conceitos, praticas e
reflexdes. Ebook Kindle. 2020.

BACICH, L.; NETO, A.T.; TREVISANI, F.M. Ensino hibrido: personalizaciao e
tecnologia na educagao. Penso. 2015.

MORAN, J. Novas tecnologias e mediagdo pedagdgica. Campinas: Papirus. 2013.

Bibliografia complementar

COSTA, I. Novas tecnologias e aprendizagem. Rio de Janeiro: Wak Editora, 2014.

MORAN, J. M. O Uso das Novas Tecnologias da Informagdo e da Comunicagdo na EAD - uma
leitura critica dos meios. http://portal.mec.gov.br/seed/arquivos/pdf/T6%20TextoMoran.pdf.

Acesso em: 10 de maio de 2020.

PIVA, D. J. PUPO, R. GAMEZ, L. OLIVEIRA, S. EAD na Pratica: Planejamento, métodos e
ambientes de educagao online. Sdo Paulo: Elsevier, 2011.

Disciplina: Educomunicacédo, midias e redes sociais

Ementa: Conceito de Educomunicacdo, Midias e Redes Sociais e seus impactos na
Educacdo. Estudo sobre a diferenca entre TICs e Educomunicacdo. A emergéncia da
comunicac¢ao para o processo de constru¢cdo do conhecimento. A autoria e producgao de
conteudo pela internet em um novo movimento para a aprendizagem. As redes sociais
e o aluno protagonista. Praticas pedagdgicas com a utilizacdo da Educomunicacdo, das
Midias e Redes Sociais. Alunos nativos digitais. A tecnologia e a Neurociéncia. O aluno,
o professor e a educacdo sob um novo olhar — o antes e o depois da pandemia COVID-
19.

Competéncias e Habilidades:

e Compreender como a Educomunicagao, as Midias e as Redes Sociais contribuem
com o cendrio de uma nova era da educacao brasileira.
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e Refletir sobre conceitos tedricos sobre a Educomunicagdo, que refletem em
praticas educativas inovadoras com o locus em um aluno ativo e protagonista no
processo do conhecimento.

e Buscar na Educomunicacdo, nas Midias e Redes Sociais um caminho de
potencialidades e diversidade para o aluno, sendo este autor e produtor do seu
préprio conhecimento.

e Discutir sobre os novos rumos da Educagdo pds-pandemia, em que a
Educomunicagao, as Midias e Redes Sociais assumiram papel de destaque para
0 ensino-aprendizagem.

Conteudos Programaticos

e Conteudo Programatico 1: O processo de ensino-aprendizagem sob um novo
enfoque: educomunicacdo, midias e redes sociais

e Conteudo Programatico 2: A autoria e producédo de conteludo pela internet
em um novo movimento para a aprendizagem. As redes sociais a favor da
aprendizagem e o aluno protagonista.

e Conteudo Programatico 3: Prdaticas pedagdgicas com a utilizacdo das redes
sociais. Nativos digitais. Tecnologia e Neurociéncia.

e Conteudo Programatico 4: O aluno, o professor e a educacdo sob um novo
olhar — 0 antes e o depois da pandemia COVID-19.

Bibliografia:

BACICH, Lilian; MORAN, José. Metodologias ativas para uma educacao
inovadora: uma abordagem teérico-pratica. Porto Alegre: Penso, 2017.

CORTES, T. P. B. B; MARTINS, A. O; SOUZA, C. H. M. Media Education,
Educommunication and teacher training: parameters of the last 20 years of
research on scielo and scopus databases. Educacdo em Revista, Belo
Horizonte, V. 34, 2018.

BRASIL. Ministério da Educacao. Secretaria de Educacao Basica. Comunicacao
e Uso de Midias. Caderno Pedagogico n.° 9. Série cadernos pedagogicos do
Programa Mais Educacdao. Brasilia, DF, 2010.

COZENZA, Ramon M.; GUERRA, Leonor B. Neurociéncia e educac¢édo: como
0 cérebro aprende. Porto Alegre: Artmed, 2011.
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FREIRE, Paulo, 1921-1997. Educar com a midia [recurso eletrdnico] : novos
didlogos sobre educacédo / Paulo Freire, Sérgio Guimaraes. - 1. ed. - Rio de
Janeiro : Paz e Terra, 2013.

JUNIOR, G. B. V; FILENI, C. H. P; MARTINS, G. C. CAMARGO, L.B; LIMA, B.
N; SILIO, L. F; OLIVEIRA, J. R. L; PASSOS, R. P. Vocé esta preparado para a
educacdao 5.0? Are you read for Education 5.0?. Livre Pensar, 2020.

KAMPF, C. A geracéo z e o papel das tecnologias digitais na construgcéo do
pensamento. Rev. Comunicagéo e Ciéncia, 2011.

PANTANO, T. ZORZI L. Neurociéncia aplicada a aprendizagem. S&o José dos
Campos: Pulso, 20009.

PRENSKY, M. Digital Natives, Digital Imigrants- part 1. Onthehorizon, 2001.

SARTOR, Ademilde Silveira. A Educomunicacdo na ead: interrelacdes entre a
educacdo e a comunicacdo. In: FIUZA, P. J. LEMOS, R. R. Inovagdo em
Educacéo: Perspectivas do Uso das Tecnologias Interativas. Jundiai: Paco
Editorial, 2018.

SOARES, I. de O. Educomunicacao e a formacao de professores no século
XXI. In: Revista FGV online. v. 4 n. 1. 2014.

TAVARES, V. D. Possibilidades de aprendizagem formal e informal na era
digital: o que pensam o0s jovens nativos digitais?. Psicologia Escolar e
Educacional, 2019, v.23.

Disciplina: As relacdes entre a praxis e a formacéao docente

Ementa: A didatica como disciplina, numa perspectiva histérico-critica,
tem como finalidade contribuir com a formacéo do professor reflexivo e
humanizado, que atue de forma consciente como mediador entre o
conhecimento e as praticas pedagdgicas num processo capaz de
estabelecer a comunicacdo interpessoal nas relagdes humanas,
educativas e institucionais.
Competéncias e habilidades:

e Compreender a educacao continuada como uma acédo que favoreca a
formacao do professor e a melhoria do processo de ensinar e de aprender.

e Reconhecer a importancia da pesquisa e do conhecimento na pratica
pedagogica

e Compreender aspectos da didatica que fornecam instrumentos para o
ensino de qualidade, dentre eles, a tecnologia
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Conteudo Programatico 1. A formagdo do professor: legislagdo e
processo historico.

Conteudo Programatico 2: A gestdo escolar e a formacéo continuada
do professor.

Conteddo Programatico 3: A nova identidade do professor diante da
BNCC.

Conteudo Programatico 4: Novos desafios: o avanco tecnoldgico e o

ensino hibrido.

Bibliografia basica:

PIMENTA, Selma Garrido. Saberes pedagdgicos e atividade docente.
4. ed. Sao Paulo: Cortez, 2005.

TARDIF, Maurice. Saberes docentes e formacao profissional.
Petrépolis, RJ: Vozes, 2002.

VEIGA, llma. Passos Alencastro (org). Projeto politico pedagdgico da

escola: Uma construcéo possivel - Campinas, SP: Papirus, 1995.

Bibliografia complementar:

BRASIL. Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo Nacional. Lei nimero
9394, 20 de dezembro de 1996.

BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum Curricular.
Brasilia, 2018.

FERREIRA, Naura Syria Carapeto. Gestdo educacional e organizagéo do
trabalho pedagdgico. Curitiba: IESDE, 2006.

PERRENOUD, P. (org.). A pratica reflexiva no oficio do professor:
profissionalizacao e razdo pedagodgica. Porto Alegre: Artmed Editora, 2002.
232p.

SCHON, D.A. Formar professores como profissionais reflexivos. In: NOVOA, A.
Os professores e a sua formacgéao. 32Ed. Lisboa: Dom Quixote, 1997. 158p.

Disciplina: BNCC e as Competéncias Socioemocionais

Ementa: As competéncias socioemocionais e sua importancia no

desenvolvimento cognitivo e afetivo-emocional. O desenvolvimento das
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competéncias de acordo com a BNCC. A organizacao do ensino de acordo da
perspectiva da BNCC. Inovacdes tecnologias e educacionais na perspectiva da
BNCC.

Competéncias e Habilidades:
e Desenvolver reflexd@o critica acerca da proposta pedagdgica da BNCC.
e Compreender o conceito de competéncias socioemocionais e sua
importancia em processos educacionais formativos e emocionais.
e Associar as propostas pedagogicas da BNCC as inovacdes

tecnoldgicas.

Conteudo Programético 1: O que sdo competéncias socioemocionais e
porque sdo importantes para o desenvolvimento cognitivo e socioemocional do
aluno.

Conteddo Programatico 2: A nova visdo educacional proposta pela BNCC
visando o desenvolvimento de competéncias.

Conteudo Programatico 3: A organizacao do ensino de acordo com a BNCC.
Conteudo Programaético 4: Inovacdes tecnologias e educacionais na

perspectiva da BNCC.

Bibliografia Béasica:

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular: Educacéao Infantil e Ensino
Fundamental. Brasilia: MEC/Secretaria de Educacéo Basica, 2017.

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular: Ensino Médio. Brasilia:
MEC/Secretaria de Educacédo Bésica, 2018.

DELORS, Jacques (coord.). Educacéo: um tesouro a descobrir: Relatorio
para a UNESCO da Comisséo Internacional sobre Educacéo para o Século
XXI. Traducéo de José Carlos Eufrazio. Sdo Paulo: Cortez Editora. Brasilia:
Unesco, 1998.

FONTE, P. Competéncias socioemocionais na escola. Rio de Janeiro: Walk,
20109.

HALL, C. S.; LINDZEY, G.; CAMPBELL, J. B. Teorias da personalidade. Porto
Alegre: Artmed, 2000.
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Bibliografia Complementar:

ALLPORT, G. W. Personalidade: padrbes e desenvolvimento. Sdo Paulo:
Herder; Editora da Universidade de S&o Paulo, 1966.

GARDNER, Howard. Estruturas da mente: a teoria das multiplas inteligéncias.
Porto Alegre: Artes Médicas: 1994.

GOLEMAN, Daniel. Inteligéncia emocional. Sao Paulo: Objetiva, 1996.

13.Infraestrutura Fisica e Pedagdgica

O aluno encontrara todo o contetdo do curso e assistira as aulas gravadas
no ambiente virtual. Para assistir as aulas é fundamental que as
especificacdes abaixo sejam obedecidas, possibilitando, assim, uma

recepcao de maior qualidade dos videos.

Hardware:
e Processador Intel Core 2 Duo ou superior.
e 2Gb de Memoria RAM.

e Placa de video com resolucao 1024x768, qualidade de cor 32 bits e

compativel com Microsoft DirectShow.

e Microsoft DirectX 9.0c ou posterior.

Software:

e Navegador: Firefox, Google Chrome, Internet Explorer (sempre
atualizado).

e Sistema Operacional: Windows XP ou posterior.
e Adobe Flash Player (atualizado).

e Plugin de videos SilverLigth (atualizado)
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Rede:
e Conexao com a Internet banda larga de no minimo 2 MB.

e Em caso de acesso em ambientes corporativos além da velocidade, €
necessario verificar as condi¢bes de seguranca de rede de sua
empresa e se certificar que o site ndo estara bloqueado.

Adicionalmente, € prevista a utilizacdo da biblioteca virtual para consultas

bibliograficas e pesquisa de assuntos referentes as disciplinas ministradas.
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