PROJETO PEDAGOGICO DE CURSO
Pos-Graduacao Lato Sensu
Design de interiores
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1.Nome do Curso e Area do Conhecimento

Nome do Curso: Design de interiores

Area de Avaliagcdo (CAPES): ARQUITETURA, URBANISMO E DESIGN
Grande Area (CAPES): CIENCIAS SOCIAIS APLICADAS (60000007)

Area do Conhecimento (CAPES): ARQUITETURA E URBANISMO (60400005)

Classificagcdo OCDE: Engenharia, Producéo e Construcao

2.Caracteristicas Técnicas do Curso

Modalidade: Educacéo a Distancia
Numero méaximo de vagas por Polo/Unidade: 200 alunos

Periodo de Oferecimento: O curso possui entrada intermitente, respeitadas
as datas de inicio e de fim cadastradas na oferta, bem como observado o

periodo indicado para a sua integralizagéo.

Limitagdes legais

Resolucdo CNE/CES N° 1, de 06 de abril de 2018, que estabelece normas

para o funcionamento de cursos de pos-graduacdao lato sensu.

O candidato deveré ser graduado com diploma devidamente registrado

segundo as normas estabelecidas pelo MEC.

3.Publico-alvo

O curso é destinado a profissionais graduados nas Areas de Design,
Arquitetura e Urbanismo, Engenharia Civil e cursos relacionados as Artes
Visuais, assim como areas correlatas interessados nas atividades do Design

de Interiores que atuam ou queiram atuar nesta area.




4. Critérios de Selecéao

O ingresso na pos-graduacéo sera realizado por meio de inscricdo no portal
da Instituicdo e entrega dos documentos solicitados. Em seguida, analisados

pela area competente.

5.Justificativa do Curso

O curso busca atender a demanda por conhecimento das atividades do
Design de Interiores, com resultados efetivos para o mercado de trabalho,
diante do alto crescimento da demanda do setor. Dessa forma, o programa
tem foco para a sustentabilidade, paisagismo e jardinagem, iluminacéo e
mobiliario, tecnologias emergentes, gestao de projetos, planejamento e
acompanhamento da obra, empreendedorismo, materiais e sistemas e
projetos residenciais e comerciais. Para tanto, o curso busca uma
abordagem de tendéncias e tecnologias, visando a formacéo de um
profissional atual, que consiga elaborar e gerir 0s projetos de maneira eficaz,

em consonancia com as exigéncias dos clientes e mercado de trabalho.

6. Objetivos do Curso

6.1. Objetivos Gerais

e Capacitar profissionais através de uma visao pratica e direcionada para
o enfrentamento dos desafios inerentes as atividades do design de
interiores, sendo capaz de produzir projetos funcionais. Além de
planejar e gerir os projetos de maneira eficaz.

6.2. Objetivos Especificos

e Apresentar estratégias empresariais para a gestdo dos projetos de
servigos envolvidos pelo design de interiores, inclusive em ambientes
digitais.

e Capacitar profissionais capazes de projetar espacos internos e
externos, considerando as caracteristicas dos usuarios e seu contexto

socioeconémico e cultura, adequando, solugdes de tecnologias e
materiais de forma multidisciplinar.




e Proporcionar o conhecimento acerca dos processos, tecnologias e
materiais disponiveis para aplicagdo no design residencial e comercial.

e Proporcionar a capacidade de analise das necessidades humanas e
dos sistemas produtivos, em relacdo a uma abordagem de integracao
dos espacos.

7.Competéncias e Habilidades do Curso

Competéncias

Estar apto para aplicar os conhecimentos do design de interiores no

desenvolvimento de projetos e acompanhamento de obras e consultorias.

Aplicar os conceitos de sustentabilidade, feng-shui, tecnologias, gestdo de

projetos e processos.

Realizar de maneira eficaz o planejamento e acompanhamento dos servicos e

projetos, com a aplicacdo adequada de materiais.

Habilidades
e Criar projetos de interiores para ambientes residenciais e comerciais.

e Aplicar os conceitos técnicos de forma adequada em relacéo as
necessidades, aspiracdes e situacao socioecondmicas e culturais dos

clientes e usuarios dos espacos.

e Desenvolver projetos que estejam em conformidade com as Normas
aplicaveis como, normas referentes a acessibilidade,
dimensionamento adequado de espacos e mobiliario, desempenho de

projetos e sustentabilidade.

e |dentificar os materiais e técnicas adequados, considerando a

sustentabilidade, conforto, acessibilidade, tecnologias e materiais.

e Utilizar os conceitos técnico-cientificos para a aplicacdo em projetos
ou demais servi¢os do design de interiores em projetos residenciais e

comerciais.




8. Metodologia de Ensino e Aprendizagem

O desenvolvimento das disciplinas do curso se dara no ambiente virtual,

onde o aluno cumprira 40 horas por disciplina.

No ambiente virtual, o aluno encontrara o conteudo das disciplinas,

organizados em temas/webaulas.

Para cada um deles, o aluno realizara um conjunto de atividades:
v’ Leitura de textos de fundamentacéo teorica.
v' Acesso as videoaulas.

v' Aprofundamento dos seus conhecimentos, acessando elementos

extratextuais.
v Desafio Profissional, com resolugéo para autoestudo.

v' Realizacao de questdes de autoestudo, para verificacdo de seu

desempenho.

Um tutor apoiara as atividades realizadas no ambiente virtual, atendendo o

aluno nas suas duvidas por meio de ferramentas de comunicagéo.

O aluno, ao iniciar os seus estudos, tera um encontro presencial para

acolhida/ambientacao; esse encontro terd como objetivos:

v Integrar o aluno ao curso de Pds-Graduagao.

v Dialogar e esclarecer as duvidas sobre a proposta pedagogica do
Curso e as regras académicas.

v' Apresentar ao aluno o Ambiente Virtual de Aprendizagem (o primeiro
acesso; 0 envio de documentos; 0s servicos de secretaria e
financeiro; a disciplina Ambientacéo; a tutoria online; o boletim
académico; as disciplinas e seus conteudos; a biblioteca virtual; entre
outros).

v Proporcionar um momento de Network aos pos-graduandos.

Avaliacdo do Desempenho do Aluno




O aluno devera realizar as atividades propostas no ambiente virtual. A
realizacdo das atividades ira compor sua frequéncia no curso, que sera

considerada para a sua aprovacao.

A atividade avaliativa que o aluno realizara para compor a sua media é a
Avaliacao Virtual (AV); essa atividade € obrigatoria e estara disponivel no
Ambiente Virtual de Aprendizagem — AVA, conforme cronograma de seu

Ccurso.

Para a aprovacdo em cada uma das disciplinas, o aluno devera obter
frequéncia de, no minimo, 75% (setenta e cinco por cento) e nota igual ou

superior a 7,0 (sete).
As notas devem ser expressas no intervalo de 0 (zero) a 10 (dez).

O aluno que obtiver média inferior a 7,0 (sete) nas disciplinas tera direito ao
Programa de Dependéncia e Recuperacdo — PDR, mediante a solicitacéo de

requerimento e respeitando o periodo de jubilamento do curso.

O PDR sera realizado no ambiente virtual de aprendizagem, sendo que o
aluno tera acesso ao conteudo da disciplina e realizar4 uma Avaliacéo Virtual
- AV, e a nota obtida substituird a média do aluno.

Para a obtencéo do Certificado de Pds-graduacao Lato Sensu —

especializacdo, o aluno devera cumprir todas condicfes seguintes:

v" Frequéncia minima de 75% (setenta e cinco por cento) em todas as

disciplinas;

v" Nota igual ou superior a 7,0 (sete) em todas as disciplinas.

Certificacéo

O Certificado de concluséo de curso de Especializacao ser4d acompanhado
por histérico escolar, em cumprimento as exigéncias da Resolucdo CNE/CES
n°l1, de 06 de abril de 2018, da Camara de Educacao Superior do Conselho

Nacional de Educacéo.

Composicdo do Corpo Docente




O corpo docente do curso é constituido por profissionais qualificados, com
comprovado saber em sua area de atuacao, conforme Resolucdo CNE/CES
n°l, de 06 de abril de 2018, sendo integrado, no minimo, por 30% (trinta por
cento) de portadores de titulo de pds-graduacdo stricto sensu, isto é,
portadores de titulos de Mestrado e Doutorado, obtidos em programas de pos-
graduacdo stricto sensu devidamente reconhecidos pelo poder publico em
territério nacional, ou revalidados, conforme legislacdo vigente. Os demais
docentes sdo certificados em nivel de especializacdo, pds-graduacao lato

sensu, de reconhecida capacidade técnico-profissional.

9. Matriz Curricular

DISCIPLINAS CH CH CH
PRATICA | TEORICA | TOTAL

Ambientacao Oh Oh on

Arte e Estética, Cultura e Feng Shui oh 40h 40h

Sustentabilidade e Ecodesign oh 40h 40h

Projetos de Paisagismo e jardinagem oh 40h 40h

Projetos de lluminagdo, Mobilidrio e Desenho oh 40h 40h

Universal

Tecnologias emergentes em DI oh 40h 40h

Empreendedorismo e Gestdo de projetos:

planejamento, orcamento e acompanhamento da Oh 40h 40h

obra

Materiais e sistemas: superficies, tecidos e oh 40h 40h

elementos

Elaboracdo de Projetos residenciais e organizagao oh 40h 40h

de espacos e fluxos

Elaboragéo de Projetos comerciais Oh 40h 40h

10.Carga Horaria




A carga horaria de 360h constitui o conteido ministrado em 9 (nove)

disciplinas.

11.Conteudo programético

Disciplina: Ambientagé&o

Ementa: Histérico da Educacdo a Distancia. Legislacdo da Educacdo a

Distancia no Brasil. Potencialidades da Educacgao a Distancia. Flexibilidade de

Acesso. Tecnologias para apoio a pesquisa. Aprendizagem colaborativa.

Caracteristicas do aluno na EAD. Boa convivéncia virtual: netiquetas.

Competéncias e Habilidades:

Identificar as caracteristicas do aluno da modalidade de educacdo a
distancia;
Utilizar ferramentas tecnoldgicas de apoio a pesquisa;

Comunicar-se com clareza e assertividade oralmente e por escrito;

Gerenciar tempo e atividades de estudo.

Conteudo Programético 1: Histdrico da Educacao a Distancia.

Conteudo Programaético 2: Legislacdo da Educacéo a Distancia no Brasil.

Conteudo Programético 3: Potencialidades da Educacgédo a Distancia.

Conteudo Programatico 4: Flexibilidade de Acesso.

Contetdo Programético 5: Tecnologias para apoio a pesquisa.

Conteudo Programatico 6: Aprendizagem colaborativa.

Conteudo Programaético 7: Caracteristicas do aluno na EAD.

Conteudo Programaético 8: Boa convivéncia virtual: netiquetas.

Bibliografia basica:




GOTTARDI, M. de L. A autonomia na aprendizagem em educacao a distancia:
competéncia a ser desenvolvida pelo aluno. Associacdo Brasileira de
Educacéo a Distancia, Sao Paulo, v. 14, n. 8, p. 110-123, dez, 2015.

MORAN, J. M. MASETTO, M. T. BEHRENS, M. A. Novas Tecnologias e
Mediacdo Pedagdgica. 21. ed. Campinas, SP: Papirus, 2013.

PIVA, D. J. PUPO, R. GAMEZ, L. OLIVEIRA, S. EAD na Pratica: Planejamento,

meétodos e ambientes de educacédo online. Sdo Paulo: Elsevier, 2011.
Bibliografia Complementar:

ALVES, L. Educagdo a distancia: conceitos e histéria no Brasil e no
mundo. Associacao Brasileira de Educacado A Distancia, Sédo Paulo, v. 10, n.
7, p.85-92, out. 2011.

MAIA, Carmen; MATTAR, Jodo. ABC da EaD: a educacéao a distancia hoje. Sao
Paulo: Prentice Hall, 2007.

MOORE, Michael G., Educacéo a distancia: sistemas de aprendizagem on-line.

3. ed., Sao Paulo: Cengage Learning, 2013.

Disciplina: Arte e Estética, Cultura e Feng Shui

Ementa: Introducéo a estética e a arte. Suas manifestacées no contexto cultural
contemporaneo. As relacdes da estética, da arte e da cultura no design de
interiores. O cenario histérico e cultural, conceitos e técnicas do Feng Shui e
caracteristicas dos lugares para organizacdo dos espacos e fluxos entre
ambientes internos e jardins.

Competéncias e Habilidades:

e Conhecer o contexto historico do Feng Shui e Escola do Chapéu;

e Conhecer os ciclos de transformacéo de energia e 0s cinco elementos;

e Conhecer e identificar os Elementos da paisagem e projeto, portas e
caminhos;

e Entender a teoria energética dos espacos;

e Conhecer e estudar formas de aplicagdo do Bagu4, Curas bésicas e
ativacao energética em projetos de design de interiores;

e Identificar as areas que precisam de harmonizacéo;

10




e Entender e aplicar o paisagismo sagrado: vegetacao de acordo com o
Bagué, espécies para atrair Ascencdo social, prosperidade e
relacionamentos, plantas para a purificagdo ambiental e criar jardins
sensoriais e terapéuticos;

e Promover reflexdes sobre o belo e o feio no contexto sociocultural;

e Despertar a percepcao estética para a construcao de projetos adequados;

e Contextualizar arte, cultura e estética no ambito do design de interiores.

Conteudo Programatico 1: Introducéo a estética e a arte. Suas manifestacdes
no contexto cultural contemporaneo.

Conteudo Programatico 2: As relacdes da estética, da arte e da cultura no
design de interiores.

Conteudo Programético 3: Andlise do espaco em situacdes problemas com a
utilizacdo das ferramentas do Ching e o posicionamento do Bagua, os cinco
elementos, e elementos da paisagem e portas e caminhos.

Diagnostico do espaco e procedimentos de avaliagdo: ativando os Guas nas
areas de trabalho, espiritualidade, familia, saude, prosperidade/sucesso,
relacionamentos e criatividade.

Contetudo Programatico 4: Feng shui e organizacdo dos espagos: como 0S

espacos se relacionam. Curas basicas e ativacdo energética.

Bibliografia Béasica:

ARNHEIM, R. Arte e percepcéo visual. Sdo Paulo: Pioneira/EDUSP, 1980.
GIMENEZ, Marc. O Que é estética? Sao Leopoldo: Ed. Unisinos, 2000.

YAMAMOTO, Celso. Feng Shui: a arquitetura sagrada do oriente. 2. ed. rev.
Sao Paulo: Ground 1997. 195 p.
YAMAMOTO, Celso. Feng Shui: a arquitetura sagrada do oriente. 2. ed. rev.
Sao Paulo: Ground 1997. 195 p.

Bibliografia Complementar:

ADORNO, Theodor. Experiéncia e Criagao Artistica, Lisboa, Edi¢des 70,
2003.
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BOZZA, Silvana Bighetti. Criando espacos e projetos saudaveis. Barueri, SP.
Minha Editora, 2016.

COLI, Jorge. O que é arte. Sdo Paulo: Brasiliense, 2003.
KANDINSKY, Wassily. Do espiritual na arte. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1990.

KANDINSKY, Wassily. Ponto e Linha sobre Plano. Lisboa. 122 edicéo.
Edicdes 70, 1992.

MENDES, Aline. Feng Shui: Terapia de Ambientes. Rio de Janeiro: Semente
Editorial, 2012.

PIETRO, Nacy Santo. Feng shui harmonia dos espa¢os. S&o Paulo: Editora
Nova Era, 1996.

SOLANO, Carlos. Feng Shui Kan Yu: arquitetura ambiental chinesa. Sao Paulo:
Pensamento 2000.

WYDRA, Nancilee. Feng Shui: O livro das soluc¢des. Sao Paulo: Pensamento,
1995.

Disciplina: Sustentabilidade e Ecodesign

Ementa: Caracterizacdo de sustentabilidade para o design de interiores,
apresentando o historico sobre os conceitos e estratégias de sustentabilidade e
Ecodesign, formas de certificacdo e uso de materiais sustentaveis nos projetos
de design de interiores.

Competéncias e Habilidades:

e Conhecer os conceitos e histérico de sustentabilidade e Ecodesign.

e Aplicar estratégias que trazem beneficios ambientais ao projeto, matéria-
prima, energia e residuos.

e Conhecer os formatos de certificacdo e diretrizes de sustentabilidade
aplicaveis a projetos de interiores e materiais utilizados pelo projeto de
interiores.

e Entender e aplicar a automacao nas instalacdes necessarias no design
de interiores.

e Analisar o0 aproveitamento dos recursos naturais.
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Conteudo Programatico 1: Estratégias de usos de materiais e tecnologias
sustentaveis.

Conteudo Programatico 2: Tipos de certificacbes sustentaveis e o
reconhecimento de objetos com valores sustentaveis e valor agregado.
Conteudo Programéatico 3: Ecodesign no design de interiores: concepcdo de
projeto.

Conteudo Programatico 4: Ecodesign no design de interiores: desenvolvimento
de projeto.

Bibliografia Basica:

GOMES, Daniela; QUARESMA, Manuela.Introdu¢cdo ao design
inclusivo. Curitiba: Appris, 2018. 197 p.

KRUGER, Abe Construcéao verde: principios e praticas em construcao
residencial / Abe Kruger, Carl Seville; adaptacdo Sasquia Hizuru Obata,;
revisdo técnica Isamar Marchini Magalhées; (traducao Noveritis do Brasil). Séo
Paulo: Cengage Learning, 2016

ROAF, Sue. Ecohouse: a casa ambientalmente sustentavel / Sue Roaf,
Manuel Fuentes, Stephanie Thomas-Rees; traducao: Alexandre Salvaterra. —
4.ed. — Porto Alegre: Bookman, 2014.

Bibliografia Complementar:

ARRUDA, Amilton J. V.; FERROLI, Paulo Cesar Machado; LIBERLOTTO,
Lisiane Ilha (Org.). Design, artefatos e sistema sustentavel. Sdo Paulo:
Blucher, 2018. 360 p.

CAMBIAGHI, Silvana. Desenho universal: métodos e técnicas para arquitetos e
urbanistas. Sdo Paulo: Senac, 2007. ISBN 978-85-7359-618-2.

KEELER, Marian; BURKE, Bill. Fundamentos de projeto de edificacdes
sustentaveis. Porto Alegre: Bookman, 2009. xiv, 362 p. ISBN 9788577807109.

MIHELCIC, James R. Engenharia ambiental: fundamentos, sustentabilidade e
projeto. Rio de Janeiro: LTC, 2012/2015. 617 p. ISBN 9788521619093.

SIAN, Moxon. Sustentabilidade no design de interiores. Editora Gustavo Gili.
2014. 192 p.

Disciplina: Projetos de Paisagismo e jardinagem
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Ementa: Conhecer as espécies adequadas para uso em ambientes internos e
externos, técnicas de uso das espécies nos espacos internos, técnicas de projeto

e de manutencao dos jardins.

Competéncias e Habilidades:

¢ Identificar as espécies de vegetacdo para ambientes internos e externos. |

e Realizar levantamento fisico do espaco contendo informacdes da
arquitetura do local como dimensdes, tipos de revestimento e texturas,
iluminacao e similares.

¢ |dentificar os campos de visdo no projeto de interiores para implantacao
de jardins e levantamento fotografico do espaco.

¢ Realizar levantamento das instalacdes de agua, dreno e elétricas.

e Conhecer os tipos e estilos de jardins para espacos internos residenciais
e comerciais.

e Analisar a viabilidade da implantagdo de jardins em ambientes internos
residenciais e comerciais.

e Conhecer as técnicas de manutencao: irrigacdo, drenagem, adubacéo,
uso de substratos, podas e controle de pragas.

Conteudo Programatico 1: Tipos e estilos de jardins no design de interiores:
jardins internos e jardins verticais.

Conteudo Programético 2: Levantamento das caracteristicas necessarias para
implantagédo de jardins em ambientes internos: aberturas e insolagéo e
instalacdes de agua e drenagem.

Conteudo Programético 3: Espécies de vegetacdo para uso em ambientes
internos e projeto de implantacdo do paisagismo no projeto de interiores.
Conteudo Programatico 4: Técnicas de manutencdo para jardins internos,

irrigacdo, drenagem, adubacéao e substratos, podas e controle de pragas.

Bibliografia Basica:

ABBUD, Benedito. Criando paisagens: guia de trabalho em arquitetura
paisagistica. Sdo Paulo: Editora Senac, 2006. 106 p.

BARBOSA, Anténio Carlos Da Silva. Paisagismo, jardinagem e plantas

ornamentais. 7.ed. S&o Paulo: Iglu, 2010. 231 p.
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LORENZI, Harri; MELLO FILHO, Luiz Emygdio De. As plantas tropicais de R.
Burle Marx. Nova Odessa: Instituto Plantarum de Estudos da Flora 2001. 488 p.

Bibliografia Complementar:

BRANDAO, Hélio Abdalla. Manual pratico de jardinagem. Vicosa: Aprenda
Féacil, 2002.

CHACEL, Fernando. Paisagismo e ecogénese. Rio de Janeiro: Fraiha, 2001
DOURADO, Guilherme Mazza (org.). VisOes de paisagem: um panorama do
paisagismo contemporaneo no Brasil. Sdo Paulo: Associagdo Brasileira de
Arquitetos Paisagistas, 1997

FORTES, Vania Moreira; PAIVA, Haroldo Nogueira de; GONCALVES,
Wantuelfer. Planejamento de manutenc¢do de jardins. Vigosa: Aprenda Fécil,
2001.

WATERMAN, Tim. Fundamentos de paisagismo [recurso eletrbnico] Porto
Alegre: Bookman, 2011.

Disciplina: Projetos de lluminac¢&o, Mobiliario e Desenho Universal

Ementa: Tipos de lampadas e luminarias e projetos de iluminacao para espacos
residenciais e comerciais, internos e externos. Tipos de mobiliario abrangendo
marcenaria, moveis em geral, estofados e similares e equipamentos
eletroeletrénicos no projeto de design de interiores. Técnicas de execucao
importantes no desenvolvimento dos projetos, consultoria e gestdo de obras.
Processos de producdo, técnicas e materiais para o projeto executivo de
mobiliario no design de interiores. Calculo e projeto de iluminagéo para projetos
residenciais e comerciais. Conceituacdo de desenho universal, o0s seus
principios, normas e legislacfes, e como aplicar ao projeto de interiores nos

ambientes internos, externos, jardins, em espacos residenciais e comerciais.

Competéncias e Habilidades:
e Conhecer e aplicar os tipos de iluminacgéao.
e Realizar os calculos de iluminagéo e especificacdo das lampadas para
0s ambientes.

e Entender e realizar o célculo de iluminacdo de destaque.
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e Entender e aplicar as técnicas de lluminacéo para ambientes internos,
fachadas e jardins.

e Conhecer os tipos e estilos de mobiliario e como aplicar nos projetos de
interiores.

e Entender e aplicar os conceitos de ergonomia no mobiliario.

e Conhecer os tipos de materiais e acessoérios de mobiliério.

e Conhecer materiais para mobiliario interno e externo.

e Compatibilizar mobiliario com as instalacdes e caracteristicas do espaco.

e Conhecer o conceito e os sete principios do desenho universal: uso
equitativo, flexibilidade, uso simples e intuitivo, informacgéo perceptivel,
tolerancia ao erro, baixo esforc¢o fisico, e tamanho e espaco para acesso
e uso.

e Conhecer as normativas e legislacdes aplicaveis ao desenho universal,
incluindo a NBR 9050 — Acessibilidade a edificacbes, mobiliario, espacos
e equipamentos urbanos.

e Analisar e aplicar os conceitos e diretrizes do desenho universal ao design

de interiores.

Conteudo Programatico 1: Tipos de lampadas (LED, hal6genas,
fluorescentes, incandescentes, fibra 6tica e outros) e luminarias (plafons,
pendentes, lustres, arandelas, spots e outros) e formas de aplicacdo nos
projetos de residenciais e comerciais.

Conteudo Programético 2: Conceitos, diretrizes e formas de aplicacédo do
desenho universal ao design de interiores. Ergonomia aplicada ao mobiliério.
Conteudo Programatico 3: Tipos de mobiliario, tipos de materiais, méveis e
painéis, estilos, técnicas e acessorios.

Conteudo Programatico 4: Projeto de mobiliario e compatibilizacdo com a

iluminacao.

Bibliografia Basica:

BOOTH, Sam; PLUNKETT, Drew. Mobiliario para o design de interiores. Sao
Paulo: Gustavo Gill, 2015. 192 p.
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PANERO, Julius; ZELNIK, Martin. Dimensionamento humano para espacgos
interiores: um livro de consulta e referéncia para projetos. Sao Paulo: Gustavo
Gili, 2014. 320 . p.

TREGENZA, Peter; LOE, David. Projeto de lluminacéo Local: Grupo A Porto
Alegre 01/2015.

Bibliografia Complementar:

MANCUSO, Clarice. Arquitetura de interiores e decoragao: a arte de viver
bem. 9. ed. Porto Alegre: Sulina, 2012. 239 p.

SILVA, Mauri Luiz Da. lluminacéo simplificando o projeto. Rio de Janeiro
Ciéncia Moderna 2009. 172 p.

SILVA, Mauri Luiz Da. Luz lampadas iluminacéo. 3. ed. Rio de Janeiro
Ciéncia Moderna 2004. 157 p.

Disciplina: Tecnologias emergentes em DI

Ementa: Diante da demanda do mercado, tem-se novas tendéncias em
materiais, estilos e técnicas para as propostas dos projetos de interiores. Uso de
tecnologias emergentes para representacdo e comunicacdo com o cliente e

captacao de cliente.

Competéncias e Habilidades:

e Conhecer materiais em tendéncia.

e Conhecer estilos e técnicas em tendéncias.

e Conhecer e aplicar o uso de softwares de representacao grafica como:
Google sketchup, Revit, V-ray e Lumion.

e Conhecer estratégias de marketing para comunicacdo e captacdo de
clientes.

e Utilizar meios na nuvem para gerenciamento de arquivos e comunicagao
com o cliente.

e Compatibilizar os projetos de interiores com 0s demais projetos em uma

equipe multidisciplinar.

Conteudo Programaético 1: Estilos e técnicas em tendéncias no design.

Conteudo Programético 2: Materiais em tendéncia no design.
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Conteudo Programatico 3: Tecnologias de representacao.
Contetdo Programatico 4: Uso de midias sociais e tecnologias de

comunicacao.

Bibliografia Béasica:

GRIMLEY, Chris; LOVE, Mimi. Cor, espaco e estilo: Todos os detalhes que os
designers de interiores precisam saber, mas que nunca conseguem encontrar.
Séo Paulo: Gustavo Gill, 2017. 288 p.

NETTO, Claudia Camgos. Autodesk Revit Architecture 2016: conceitos e
aplicacoes. Sao Paulo: Erica, 2016. 463p. ISBN 9788536516004.

PADILHA, Enio. Marketing para engenharia e arquitetura: As técnicas e
recursos do Marketing de Servicos aplicados a realidade dos escritorios de
Arquitetura e de Engenharia. 8. ed. S&o Paulo: Oito Nove Trés Editora, 2012.

Bibliografia Complementar:

HODGE, Susie. Quando o design € genial 80 Obras-primas em detalhes. Sdo
Paulo: Gustavo Gill, 2014. 224 p.

KELLEY, Tom; LITTMAN, Jonathan. A arte da inovacao: licdes de criatividade
da IDEO, a maior empresa norte-americana de design. Sao Paulo: Futura
2001.

MANCUSO, Clarice. Arquitetura de interiores e decoracdo: a arte de viver
bem. Porto Alegre: Sulina 1999. 253 p

Disciplina: Empreendedorismo e Gestdo de projetos: planejamento,

orcamento e acompanhamento da obra

Ementa: Especificar e quantificar os materiais necessérios para a execugdo da
obra. Planejar e organizar as fases da obra em um cronograma de execucao

para viabilidade de implementacédo entre diversas equipes.

Competéncias e Habilidades:
e Especificar os materiais para a obra.
e Quantificar os materiais necessarios para a obra.
¢ Realizar o orcamento dos materiais e servigcos necessarios para a obra.

e Realizar cronograma de obra.
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e Realizar o acompanhamento dos servigos.
e Gerenciar equipes multidisciplinares de projeto e execucao.
e Entender os conceitos de empreendedorismo para aplicagdo nos

processos de projeto e nas solu¢des projetuais.

Contetdo Programético 1: Especificacéo e quantificacdo de materiais.
Conteudo Programético 2: Orcamento de materiais e servigos.
Conteudo Programético 3: Planejamento e acompanhamento de obras.

Conteudo Programéatico 4. Empreendedorismo.

Bibliografia Béasica:

AZEREDO, Hélio Alves De. O edificio e seu acabamento. Sdo Paulo: Edgard
Bliicher, 2011. 178 p ISBN 9788521200420.

MATTOS, Aldo Ddérea. Planejamento e controle de obras. Sdo Paulo: Pini
2011. 420 p.

SALGADO, Julio Cesar Pereira. Técnicas e praticas construtivas: da
implantacdo ao acabamento. Erica, 2014. 168 p.

Bibliografia Complementar:

MANUAL de montagem de sistemas Drywall: paredes, forros e revestimentos.
S&o Paulo: Pini 2004. 51 p.

SACOMANO, José Benedito (Org.). Administracdo de producédo na
construcdao civil: o gerenciamento de obras baseado em critérios
competitivos. S&o Paulo Arte e Ciéncia 2004. 203 p.

YAZIGI, Walid. A técnica de edificar. 11. ed. rev.atua. Sdo Paulo Pini
SINDUSCON 2011. 786 p.

Disciplina: Materiais e sistemas: superficies, tecidos e elementos

Ementa: Entender as necessidades nos projetos de interiores e especificar
materiais de acabamentos e sistemas adequados aos diferentes tipos de

superficies nos projetos de interiores.

Competéncias e Habilidades:
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e Conhecer os materiais que podem ser aplicados como revestimentos de
piso.

e Conhecer os materiais que podem ser aplicados como revestimentos de
parede.

e Conhecer os materiais que podem ser aplicados como revestimentos de
teto.

e Analisar estratégias de aplicacdo de materiais, paginacdo e
assentamento.

e Conhecer tecidos e aplicagcbes em tapetes, cortinas, estofados, entre
outros.

e Conhecer materiais e objetos de Decoragéo.

e Conhecer, analisar e pesquisar tendéncias de mercado no design de
interiores.

¢ Entender a importancia da atualizacdo de materiais constantemente.

Contetdo Programatico 1: Materiais para revestimentos de piso e teto.
Conteudo Programatico 2: Materiais para paredes e revestimentos de paredes.
Conteudo Programético 3: Tecidos, cortinas e tapetes.

Conteudo Programético 4: Materiais de decoracao.

Bibliografia Basica:

FARRELLY, Lorraine; BROWN, Rachael. Materiais no design de
interiores. Sao Paulo: Gustavo Gill, 2014. 192 p.

FREIRE, W. J.; BERALDO, A. L. Tecnologias e materiais alternativos de
construgdo. Campinas: Editora da UNICAMP, 2003

KULA, D.; TERNAUX, E. Materiologia: o guia criativo de materiais e tecnologias.
Séo Paulo: Senac, 2012

Bibliografia Complementar:

ASENSIO, Nacho (Ed.). Ambientes de apartamentos. Barcelona: Monsa [200-
]- 359 p.

GILLIAT, Mary. Curso de interiorismo. Barcelona: Blume 2005. 224 p.

GRIMLEY, C.; LOVE, M. Cor, Espaco e Estilo. S&o Paulo: Gustavo Gilli, 2016
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Disciplina: Elaboragdo de Projetos residenciais e organizacéo de espacgos

e fluxos

Ementa: Aplicacdo dos conceitos técnicos de materiais, técnicas, iluminacao,
sustentabilidade e paisagismo em projetos residenciais, conforto ambiental,
conhecendo as necessidades do cliente em relagdo as funcionalidades e

contextualizacdes socioecondmicas e culturais.

Competéncias e Habilidades:

Conhecer e saber identificar as necessidades e aspiracdes dos usuarios.

e Analisar e aplicar adequadamente as propostas em relacdo as
necessidades e aspiracdes dos usuarios e clientes.

e Aplicar as técnicas de sustentabilidade, iluminagédo, mobiliario, materiais
e revestimentos e paisagismo nos ambientes residenciais.

e Utilizar novas tendéncias aos projetos residenciais.

e Conhecer e aplicar adequadamente materiais e revestimentos em areas
molhadas e que recebem maior incidéncia de calor.

e Aplicaras estratégias basicas de conforto ambiental ao projeto.

e Conhecer a aplicar estratégias para ambientes grandes e compactos.

e Aplicar os conceitos na organizacéo dos espacos e fluxos nos ambientes.

Contetdo Programético 1: Técnicas de compreensdo do programa de
necessidades e aspiracées dos usuarios.

Conteudo Programatico 2: Estudos de Layout com aplicacbes de técnicas
construtivas.

Conteudo Programatico 3: Estudo dos materiais a serem aplicados no design
residencial.

Conteudo Programatico 4: Projeto de interiores residenciais: detalhamento em

projeto e memorial descritivo.

Bibliografia Basica:

ASENSIO, Nacho (Ed.). Ambientes de apartamentos. Barcelona: Monsa [200-
]. 359 p.
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MANCUSO, Clarice. Arquitetura de interiores e decoracdao: a arte de viver
bem. Porto Alegre: Sulina 1999. 253 p.

SCHLEIFER, Simone. Apartamentos pequenos. Koln: Taschen Evergreen
2006. 191 p.

Bibliografia Complementar:

GURGEL, Miriam. Projetando espacos: guia de arquitetura de interiores para
aéreas residenciais. 3. ed. rev. Sao Paulo: SENAC, 2011. 224 p.

MANCUSO, Clarice. Guia préatico do design de interiores. 3. ed. Porto
Alegre: Sulina, 2011. 149 p.

VENANCIO, Heliomar. Minha casa sustentavel: guia para uma construcao
residencial responsavel. 2.ed. Vila Velha, ES: Edi¢do do autor, 2010. 227 p.
ISBN 978-85-911623-0-7.

Disciplina: Elaboracdo de Projetos comerciais

Ementa: Conceitos de tipologias comerciais e sua relacdo com o design de
interiores. Percepcdo e impressao espaciais. Elementos de design e layouts.
Fundamentos da ergonomia. Medidas humanas e sua relacdo com o design de

interiores. Visual merchandising.

Competéncias e Habilidades:
e Conhecer e saber identificar os tipos de estabelecimentos comerciais.
e Compreender 0s projetos comerciais nas diversas tipologias existentes.
e Entender elementos de design e layouts.
e Conhecer e aplicar os fundamentos da ergonomia
e Aplicar os conceitos das medidas humanas em projetos de design
e Conhecer e aplicar a importancia do visual merchandising no design de

interiores;

Conteudo Programético 1: Introducdo ao projeto comercial. Conceitos e
conhecimento das tipologias comerciais.
Conteudo Programatico 2: Fundamentos do projeto e principios do design de

interiores comerciais
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Conteudo Programético 3: Ergonomia e dimensionamento humano

Conteudo Programaético 4: Visual Merchandising em interiores comerciais

Bibliografia Béasica:

GURGEL, Miriam. Projetando espacos: guia de arquitetura de interiores para
areas comerciais. Sao Paulo: SENAC, 2005. 224 p.

MAIER, Huguette; DEMETRESCO, Sylvia (Org.). Vitrinas entre vistas:
merchandising visual. 2. ed. S&o Paulo: SENAC, 2004. 264 p.

PANERO, Julius; ZELNIK, Martin. Dimensionamento humano para espacgos
interiores: um livro de consulta e referéncia para projetos. Sao Paulo: Gustavo
Gili, 2014. 320. p.

Bibliografia Complementar:

CHING, Francis D. K. BINGGELLI, Corky. Arquitetura de interiores ilustrada.
2.ed. Séo Paulo: Martins Fontes, 2006

MORGAN, Tony. Visual merchandising: Vitrinas e interiores comerciais. 2.
ed. Sdo Paulo: Gustavo Gill, 2017. 224 p.

NEUFERT, Peter. Neufert: arte de projetar em arquitetura. 18.ed. Barcelona:
Gustavo Gili, 2013. 567 p.

NEUFERT, Peter; NEFF, Ludwig. Casa - apartamento - jardim: projetar com

conhecimento: construir corretamente: 1905 ilustracdes - 108 tabelas - 495
termos técnicos. 2. ed. Barcelona: Gustavo Gili-GG, 2007. 255 p.

12.Infraestrutura Fisica e Pedagogica

O aluno encontrara todo o conteudo do curso e assistird as aulas gravadas
no ambiente virtual. Para assistir as aulas é fundamental que as
especificacdes abaixo sejam obedecidas, possibilitando, assim, uma
recepcao de maior qualidade dos videos.

Hardware:
e Processador Intel Core 2 Duo ou superior.

e 2Gb de Memoéria RAM.
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e Placa de video com resolucéo 1024x768, qualidade de cor 32 bits e

compativel com Microsoft DirectShow.

e Microsoft DirectX 9.0c ou posterior.

Software:

e Navegador: Firefox, Google Chrome, Internet Explorer (sempre

atualizado).
e Sistema Operacional: Windows XP ou posterior.
e Adobe Flash Player (atualizado).

¢ Plugin de videos SilverLigth (atualizado)

Rede:
e Conexao com a Internet banda larga de no minimo 2 MB.

e Em caso de acesso em ambientes corporativos além da velocidade, é
necessario verificar as condi¢cdes de seguranca de rede de sua

empresa e se certificar que o site ndo estara blogueado.

Adicionalmente, € prevista a utilizacdo da biblioteca virtual para consultas

bibliogréficas e pesquisa de assuntos referentes as disciplinas ministradas.
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