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1. Nome do curso e area do conhecimento

Nome do Curso: Business intelligence, big data e analytics - ciéncia de dados
Grande Area (CAPES): Ciéncias Exatas e da Terra (10000003)

Area de Avaliagdo (CAPES): Ciéncia da Computacdo

Area do Conhecimento (CAPES): Ciéncia da Computacdo (10300007)

Classificagdo OCDE: Computacdo e Tecnologias da Informacdo e Comunicagao (TIC)

2. Caracteristicas técnicas do curso

Modalidade: Educacdo a Distancia

Numero maximo de vagas por Polo/Unidade: 100 alunos

Periodo de Oferecimento: O curso possui entrada intermitente, respeitadas as datas de inicio e

de fim cadastradas na oferta, bem como observado o periodo indicado para a sua integralizacdo.

LimitagGes legais

Resolucdo CNE/CES n°1, de 06 de abril de 2018, que estabelece normas para o funcionamento de
cursos de pds-graduacdo lato sensu.

O candidato devera ser graduado com diploma devidamente registrado segundo as normas
estabelecidas pelo MEC.

3. Publico-alvo

Profissionais com formagao superior em Ciéncia da Computacdo, Engenharia de Computacgao,
Sistemas de Informacado, e tecndlogos da area de Tecnologia da Informacéao e outros cursos
correlatos que atuam ou desejam atuar em Inteligéncia de Negdcios e Tl, coordenadores de
projetos, gerentes de Tl, analistas de negdcios, analistas de redes sociais e midias e outros
profissionais com interesse em tecnologias para analise de bases de dados para apoio a tomada
de decisao.

4. Critérios de selegao

O ingresso na pos-graduacdo serd realizado por meio de processo seletivo descrito em Edital




(inscricdo, sele¢cdo e matricula).

5. Justificativa do curso

Com a explosao no volume de dados e informacao, decorrente da evolucao das Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo (TICs), é perceptivel o crescimento do mercado de Business Intelligence
(BI), Big Data e Business Analytics tanto no Brasil como no mundo. Portanto as previsdes de
mercado para utilizacdo destas tecnologias sdo muito promissoras. Isso, por consequéncia, ja
direciona para a demanda efetiva por um profissional denominado Cientista de Dados, com
competéncias e habilidades para compreender as estratégias e necessidades de negdcios, bem
como, gerenciar, projetar e desenvolver soluces de analise de grandes volumes de dados.

O curso visa formar profissionais que possam atuar no mercado de Bl e no crescente mercado da
Ciéncia de Dados. Através de disciplinas tedricas e praticas, os alunos sdo conduzidos a estudar e
experimentar conceitos, praticar os principais topicos do Bl, do Big Data e Analytics, vivenciar a
aplicacdo de técnicas para desenvolvimento de projetos relacionados a Ciéncia de Dados, Bl e Big
Data com obijetivo direcionado a geracdo de valor para os negdcios.

6. Objetivos do curso

3.1 Objetivos gerais
e Identificar e compreender as diversas perspectivas da area de Business Intelligence;

e Formar profissionais capazes de analisar o estado da arte de Big Data e Business Analytics
com forte embasamento conceitual e pratico;

e Capacitar os participantes a projetar, desenvolver, gerenciar projetos de Bl e BIG DATA,
identificando e discutindo conceitos emergentes relacionados a tratamento de dados e
verificar seus impactos em projetos de Bl e BIG DATA.

3.2 Objetivos especificos

e Mostrar os principais processos entre ferramentas para a montagem de um DW (Data
Warehouse) e também os processos a serem utilizados para carregar este DW a partir dos
bancos de dados organizacionais;

e Fornecer visdo geral de ferramentas que possam apoiar no tratamento de grande
guantidade de dados provenientes da organizacao.

e Mostrar o uso de Machine Learning de forma tedrica e pratica com o uso de exemplos
diversos relacionando-os;

e Fornecer visdo geral do ambiente de banco de dados, na forma de proporcionar formas
para a analise de dados.




e Proporcionar conhecimentos e competéncias aos participantes em técnicas, ferramentas e
tecnologias relacionadas a B,

e Capacitar os participantes na analise dos problemas empresariais e a projetar, desenvolver
e gerenciar projetos que demandam técnicas atuais para analise de grandes volumes de
dados, de maneira a apoiar a empresa para que ela alavanque sua competitividade;

7. Competéncias e habilidades do curso

Competéncias:

O curso visa formar profissionais que possuam conhecimentos de bancos de dados em arquitetura
de data warehouses, tanto relacionais como nao relacionais, que possam fazer analises de grande
volume de informacédo, desenvolvendo algoritmos e utilizando ferramentas que tragam um
desempenho computacional otimizado para a crescente quantia de dados. Também se espera que
o egresso tenha conhecimento sobre o impacto das ferramentas de inteligéncia artificial neste
ambiente.

Habilidades:
e |dentificar e modelar banco de dados;
e Compreender DW (Data Warehouse);
e Analisar Bancos de dados Relacionais (SQL);
e Analisar Bancos de Dados ndo correlacionais (NoSQL);
e Identificar e compreender fluxo de dados;
e Desenvolver programacao para Big Data;
e Compreender Big Data;
e Compreender e utilizar inteligéncia artificial;

e Compreender e utilizar machine learning.

8. Metodologia de Ensino e Aprendizagem

O desenvolvimento das disciplinas do curso se dard no ambiente virtual,

onde o aluno cumprird 40 horas por disciplina.

Estas 40 horas sdo compostas pelo estudo dos diversos insumos

pedagogicos disponibilizados, como:




v' materiais de leitura;

v’ videoaulas;

v slides;

v podcasts;

v indicacdes de leituras extras como artigos e capitulos de livros.
Como parte do modelo académico, também contabilizamos:

v ainteracdo com os tutores para esclarecimentos de dividas

pedagdgicas (via Férum);
v arealizacdo da avaliacao disciplinar pelo aluno.

Vale ressaltar que cada aluno é Unico e tem seu préprio tempo para
aprendizagem. Alguns conseguem assimilar o conteaddo com mais agilidade,
outros precisam retomar as leituras e videoaulas para tornar sua

aprendizagem efetiva.

O tempo gasto pelo aluno para o entendimento de cada disciplina depende
também da sua familiaridade com o tema, ou seja, o conhecimento prévio

que o aluno tem em relagcdo a tematica abordada.

No ambiente virtual, o aluno encontrard o contetdo das disciplinas,

organizados em temas/webaulas.

Para cada um deles, o aluno realizara um conjunto de atividades baseadas
em leitura de textos de fundamentacéo tedrica e acesso a recursos

audiovisuais.

Um tutor apoiara as atividades realizadas no ambiente virtual, atendendo o

aluno nas suas duvidas por meio de ferramentas de comunicacao.

O aluno, ao iniciar os seus estudos, ter& um encontro presencial para
acolhida/ambientacdo; esse encontro terd como objetivos:
v Integrar o aluno ao curso de Pds-Graduac3o.

v'  Dialogar e esclarecer as duvidas sobre a proposta pedagdgica do curso e as regras

académicas.




v' Apresentar ao aluno o Ambiente Virtual de Aprendizagem (o primeiro acesso; o envio de
documentos; os servigos de secretaria e financeiro; a disciplina Ambientac¢do; a tutoria
online; o boletim académico; as disciplinas e seus conteudos; a biblioteca virtual; entre
outros).

v' Proporcionar um momento de Network aos pds-graduandos.

Avaliacdo do Desempenho do Aluno

O aluno devera realizar as atividades propostas no ambiente virtual. A
realizacdo das atividades ira compor sua frequéncia no curso, que sera

considerada para a sua aprovacao.

A atividade avaliativa que o aluno realizara para compor a sua meédia é a
Avaliacédo Virtual (AV); essa atividade é obrigatéria e estara disponivel no
Ambiente Virtual de Aprendizagem — AVA, conforme cronograma de seu

Curso.

Para a aprovacdo em cada uma das disciplinas, o aluno devera obter
frequéncia de, no minimo, 75% (setenta e cinco por cento) e nota igual ou

superior a 7,0 (sete).
As notas devem ser expressas no intervalo de 0 (zero) a 10 (dez).

O aluno que obtiver média inferior a 7,0 (sete) nas disciplinas tera direito ao
Programa de Dependéncia e Recuperacdo — PDR, mediante a solicitacdo de
requerimento e respeitando o periodo de jubilamento do curso.

O PDR sera realizado no ambiente virtual de aprendizagem, sendo que o
aluno teréd acesso ao contetdo da disciplina e realizara uma Avaliacdo Virtual

- AV, e a nota obtida substituird a média do aluno.

Para a obtencado do Certificado de P6s-graduacgéo Lato Sensu —

especializacdo, o aluno devera cumprir todas as condicdes seguintes:

v" Frequéncia minima de 75% (setenta e cinco por cento) em todas as

disciplinas;

v" Nota igual ou superior a 7,0 (sete) em todas as disciplinas.




Certificacao

O Certificado de conclusao de curso de Especializacdo sera acompanhado
por historico escolar, em cumprimento as exigéncias da Resolugdo CNE/CES
n°l, de 06 de abril de 2018, da Camara de Educacgéo Superior do Conselho

Nacional de Educacéo.

Composicdo do Corpo Docente

O corpo docente do curso € constituido por profissionais qualificados, com
comprovado saber em sua area de atuacéo, conforme Resolu¢cdo CNE/CES
n°l, de 06 de abril de 2018, sendo integrado, no minimo, por 30% (trinta por
cento) de portadores de titulo de pds-graduacéo stricto sensu, isto €,
portadores de titulos de Mestrado e Doutorado, obtidos em programas de
pos-graduacéo stricto sensu devidamente reconhecidos pelo poder publico
em territorio nacional, ou revalidados, conforme legislacéo vigente. Os
demais docentes sédo certificados em nivel de especializacdo, pds-graduagéo
lato sensu, de reconhecida capacidade técnico-profissional.

9. Estagio Nao Obrigatorio

O estagio curricular ndo obrigatério tem como finalidade estimular o aluno a
desenvolver atividades extracurriculares, para que possa inter-relacionar o0s
conhecimentos teoricos e praticos adquiridos durante o curso e aplica-los na solucdo
de problemas reais da profissao, proporcionando o desenvolvimento da analise critica
e reflexiva para os problemas socioeconémicos do pais, de acordo com a Resolucao
de Estagio curricular ndo obrigatorio vigente na Instituicao.

O estagio curricular ndo obrigatério do curso de Pos-Graduacado Lato Sensu segue as
diretrizes estabelecidas pela Lei N° 11.788/2008.

Os principais objetivos da prética do estagio curricular ndo obrigatoério séo:

I. proporcionar o exercicio do aprendizado compromissado com a realidade
socioecondmica-politica do pais;

Il. propiciar a realizacdo de experiéncias de ensino e aprendizagem visando a
educacéo profissional continuada, alicercada no desenvolvimento de competéncias e
habilidades e ao exercicio do pensamento reflexivo e criativo; e

Il. incentivar o trabalho de pesquisa e investigacdo cientifica, visando ao
desenvolvimento da ciéncia, da tecnologia e da cultura.




A carga horéria € definida pela concedente de estagio, ndo podendo ultrapassar a
carga horaria maxima de 6 (seis) horas diérias e 30 (trinta) horas semanais, as quais
podem ser realizadas em empresas publicas ou privadas, instituicdo de pesquisa,
O0rgdos governamentais e ndo governamentais, e as préprias unidades da
Universidade, desde que sigam as condi¢cdes adequadas para que o estagiario possa
aprofundar os seus conhecimentos tedéricos e préaticos adquiridos no curso.

Para o Curso de Pé6s-Graduacédo EAD, a prética do estagio curricular ndo obrigatério
€ permitida durante a vigéncia do curso, ndo podendo exceder em um mesmo campo
de estagio o periodo de 2 (dois) anos.

Os estagios curriculares nao obrigatorios devem estar apoiados em Termo de
Compromisso e de comum acordo com a Instituicdo, devendo explicitar ndo somente
0s aspectos legais especificos, como também o0s aspectos educacionais e de
compromisso com a realidade social.

O Planejamento do Estagio Curricular Ndo Obrigatorio é de responsabilidade do
coordenador de curso/professor orientador e também do Departamento de Estagios.

10. Matriz curricular

DISCIPLINAS CH PRATICA | CH TEORICA | CH TOTAL
Ambientagdo Oh Oh Oh
Modelagem e arquitetura do dw (data warehouse) 0Oh 40h 40h
Integracdo e fluxo de dados (ETL) Oh 40h 40h
Data discovery, olap e visualizacdo de dados Oh 40h 40h
Banco de dados relacional e big data 0Oh 40h 40h
Bancos de dados ndo relacionais (NoSQL) Oh 40h 40h
Técnicas estatisticas: teoria e pratica (R programing) Oh 40h 40h

Li d a iéncia de dad

inguagens de programacdo para ciéncia de dados oh 40h 40h
(Python com Spark)
Machine learning Oh 40h 40h

Projeto em ciéncia de dados com solugGes para

e Oh 40h 40h
processamento paralelo e distribuido de dados

11. Carga horaria

A carga horaria de 360h constitui o conteddo ministrado em 9 (nove) disciplinas.

12. Conteudo programatico

Disciplina: Ambientagao



Ementa: Histérico da Educacdo a Distancia. Legislacdo da Educacdo a Distancia no Brasil.
Potencialidades da Educagdo a Distancia. Flexibilidade de Acesso. Tecnologias para apoio a
pesquisa. Aprendizagem colaborativa. Caracteristicas do aluno na EAD. Boa convivéncia
virtual: netiquetas.

Competéncias e Habilidades:

e Identificar as caracteristicas do aluno da modalidade de educagao a distancia;
o Utilizar ferramentas tecnoldgicas de apoio a pesquisa;

e Comunicar-se com clareza e assertividade oralmente e por escrito;

e Gerenciar tempo e atividades de estudo.

Contetido Programatico 1: Historico da Educacdo a Distancia.
Contetido Programatico 2: Legislacdo da Educacdo a Distancia no Brasil.
Contetido Programatico 3: Potencialidades da Educacdo a Distancia.
Contetido Programatico 4: Flexibilidade de Acesso.

Contetido Programatico 5: Tecnologias para apoio a pesquisa.
Contetido Programatico 6: Aprendizagem colaborativa.

Contetido Programatico 7: Caracteristicas do aluno na EAD.

Conteudo Programatico 8: Boa convivéncia virtual: netiquetas.

Bibliografia:

ALVES, L. Educagdo a distancia: conceitos e histéria no Brasil e no mundo. Associagao
Brasileira de Educac¢ao A Distancia, Sdo Paulo, v. 10, n. 7, p.85-92, out. 2011. Mensal.
Disponivel em:
<http://www.abed.org.br/revistacientifica/Revista_PDF_Doc/2011/Artigo_07.pdf>. Acesso
em: 19 fev. 2018.

GOTTARDI, M. de L. A autonomia na aprendizagem em educacdo a distancia: competéncia a
ser desenvolvida pelo aluno. Associagao Brasileira de Educagdo a Distancia, Sdo Paulo, v.
14, n. 8, p. 110-123, dez, 2015. Mensal. Disponivel em:

< http://seer.abed.net.br/edicoes/2015/08 A_ AUTONOMIA_NA_APRENDIZAGEM.pdf>
Acesso em: 19 fev. 2018.

LITTO, F. M. FORMIGA, M. M. M. (org.) Educagdo a distancia: o estado da arte. Sdo Paulo:
Pearson Education do Brasil, 2009.

MOORE, Michael; KEARSLEY, Greg. Educag¢ao a Distancia, uma visdo integrada. S3o Paulo:
Thompson Learning, 2007.

MORAES, M. C. O Paradigma educacional emergente. Campinas — SP: Papirus, 1997.
MORAN, J. M. MASETTO, M. T. BEHRENS, M. A. Novas Tecnologias e Media¢ao
Pedagogica. 212 Ed. Campinas, SP: Papirus, 2013.

MORAN, J. M. O Uso das Novas Tecnologias da Informac¢ao e da Comunica¢do na EAD -
uma leitura critica dos
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meios. http://portal.mec.gov.br/seed/arquivos/pdf/T6%20TextoMoran.pdf. Acesso em: 16

de fev de 2018.
PIVA, D. J. PUPO, R. GAMEZ, L. OLIVEIRA, S. EAD na Pratica: Planejamento, métodos e
ambientes de educagdo online. Sao Paulo: Elsevier, 2011.

Disciplina: Modelagem e arquitetura do DW (data warehouse)

Ementa: A disciplina de Modelagem e Arquitetura do DW (Data Warehouse) traz conhecimentos de
modelos e arquiteturas condizentes com DW. Mostra ferramentas construgdo e verificar dados
dentro das estruturas.

Competéncias e habilidades

e Reconhecer e modelar a arquitetura DW;

e Reconhecer e utilizar ferramentas em DW;

e Efetuar a obtencdo de dados dentro do ambiente.
Contetdo Programatico 1: Banco de Dados Transacionais X Bancos de Dados Analiticos.
Conteuido Programatico 2: Conceitos basicos sobre Data Warehouse.
Conteudo Programatico 3: Data Mart.
Conteudo Programatico 4: Modelagem de Dados para um Data Warehouse.
Conteuido Programatico 5: Esquema Estrela e Esquema Floco de Neve.
Conteudo Programatico 6: Ferramentas de Dados em um Data Warehouse.
Conteudo Programatico 7: Mineragdo de Dados em Data Warehouse.
Bibliografia basica:
INMON, W. H. Como Construir o Data Warehouse. Rio de Janeiro: Campus, 1997.

KIMBALL, R. The Data Warehouse Toolkit: guia completo para modelagem dimensional. Rio de
Janeiro: Campus, 2002.

Machado, F. N. Tecnologia e Projeto de Data Warehouse: uma visao multidimensional. S3o Paulo:
Erica, 2004.

KIMBALL, Ralph. Data Warehouse — Construindo o Data Warehouse para Web. Rio de Janeiro:
Campus, 2000.

Bibliografia complementar

RASLAN, D. A.; CALAZANS, Angélica Toffano Seidel. Data Warehouse: Conceitos e Aplicagdes.
Brasilia, DF, Abril de 2014. Disponivel em:
<https://www.publicacoesacademicas.uniceub.br/gti/article/viewFile/2612/2400>. Acesso em 25
set. 2018.

ZIULKOSKI, L. C. C. Coleta de Requisitos e Modelagem de Dados para Data Warehouse: Um Estudo
de Caso utilizando Técnicas de Aquisicao de Conhecimento. Porto Alegre, RS, Margo de 2003.
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Disponivel em: <http://www.inf.ufrgs.br/bdi/wp-content/uploads/Monografia-LuisZiulkoski.pdf>.
Acesso em 25 set. 2018.

NOVAIS, R. C. N. Modelagem Dimensional. S3o Paulo, SP, Agosto de 2012 .Disponivel em:
<http://www.fatecsp.br/dti/tcc/tcc00071.pdf>. Acesso em 25 set. 2018.

Disciplina: Integragao e fluxo de dados (ETL)

Ementa: A disciplina de Integracdo de Fluxo de Dados (ETL) mostra aos alunos conceitos
importantes, como o processo de extracdo, transforma e carga de dados (ETL) para ambientes de
Data Warehouse por meio de uma ferramenta visual de integracdo o SSIS (Integration Services)
garantindo o total controle automatizado no processo de carregamento com o minimo de
intervencdao humana possivel.

Competéncias e habilidades
e Compreender a tecnologia ETL;
e Analisar e compreender as topologias da tecnologia ETL;
e Efetuar a obtencdo de dados dentro do ambiente.

Conteuido Programatico 1: Introducdo: Conceitos de extracdo, Transformacao, carga, arquitetura,
componentes, fluxo e integracao de dados.

Conteudo Programatico 2: Ferramenta de ETL (SSIS — Integration Services da Microsoft):
Componentes, design, operador, topologia, seguranca, agente e repositério.

Conteudo Programatico 3: Criacdo de Topologias, esquemas fisicos, esquemas logicos e contextos.

Conteudo Programatico 4: Conceitos de modelos SSIS e data stores: projetos, ferramentas e
linguagens principais utilizadas.

Conteudo Programatico 5: Criagdo Basica de ETL’s para os modelos Bidimensionais desenhados na
construcdo do DW (Data Warehouse) no tépico anterior.

Conteudo Programatico 6: Criacdo de ETL’s intermedidrios para os modelos Bidimensionais criados
na Construcdo do DW (Data Warehouse) topico anterior.

Conteudo Programatico 7: Criacdo Avancada de ETL’s para os modelos Bidimensionais criados na
Construgdo do DW (Data Warehouse) tépico anterior. Integracdo e Controle do Fluxo de Dados nos
modelos elaborados.

Bibliografia basica:

KIMBALL, R.; CASERTA, J. The Data Warehouse ETL TOOLKIT. Indiandpolis, Indiana: Willey (Digital),
20009.

NOVAIS, R. C. N. The Data Warehouse Tookit. SGo Paulo, SP, agosto de 2012. Disponivel em:
<http://www.fatecsp.br/dti/tcc/tcc00071.pdf>. Acesso em 25 de setembro de 2018.

MITCHELL, T.; MASSON, M.; LEONARD, A.; MOSS, J.; UFFORD, M. SQL Server Integration Services
Design Patterns. New York, NY, EUA: Appess, 2014.


http://www.inf.ufrgs.br/bdi/wp-content/uploads/Monografia-LuisZiulkoski.pdf
http://www.fatecsp.br/dti/tcc/tcc00071.pdf
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Bibliografia complementar:

GONCGCALVES, R. R. Integracdo de Dados na Pratica. Técnicas de ETL Para Business Intelligence com
Microsoft Integration Services 2012. S3o Paulo: Erica, 2012.

MAFRA, Felipe. Business Intelligence. Com o Sql Server 2012 — Guia Pratico. Sdo Paulo: Instituto
Alpha, 2017.

Disciplina: Data discovery, Olap e visualizacao de dados

Ementa: Compreensao da organizacao de dados, bem como sua visualizacdo e ferramentas de
visualizagao. Abordagem da ferramenta Olap e das ferramentas R, Python e Qlick Sense. Estudo das
ferramentas de visualizagdo Chart.js, Leaflet, Datawrapper, Dygraphs, Highcharts, Google Charts,
Polymaps e Weka.

Competéncias e habilidades
e Compreender a visualizacdo de dados em Big Data.
e Utilizar ferramentas de visualizacao.
e Executar descoberta de dados dentro de visualizagdo.
Conteuido Programatico 1: Os Principais métodos de Visualizacdo de Dados.
Conteudo Programatico 2: A Organizagdo Visual (Visualizagdo de dados e Big Data analytics).
Contetdo Programatico 3: O processo de Design de Dashboard Design.
Conteuido Programatico 4: Visualizacdo de Dados com R, Python e Qlick Sense.
Conteudo Programatico 5: Visualizagdo de Dados utilizando ferramentas Olap.
Conteudo Programatico 6: Data Discovery.

Conteudo Programatico 7: Outras ferramentas para visualizacdo de Dados (Chart.js, Leaflet,
Datawrapper, Dygraphs, Highcharts, Google Charts, Polymaps e Weka).

Bibliografia basica:

BARI, A. Working with Big Data: Scaling Data Discovery. Seattle, Washington, EUA: Amazon Digital
Services LLC, 2017.

THOMSEN, E. OLAP SOLUTIONS. New York, NY, EUA: John Wiley & Sons, Inc, 2002.
GRUS, J. Data Science do Zero: Primeiras regras com o Python. Rio de Janeiro: Alta Books, 2016.

WRENBEK, R. Data Warehouses and OLAP: Concepts, Architectures and Solutions. Treviso: Idea
Group, 2006.

MALIK, S. Enterprise Dashboards: Design and Best Practices for IT. New York, NY, EUA: John Wiley &
Sons, Inc, 2005.

BLOKDYK, G. Visual Data Discovery Standard Requiriments. Australia: Emereo Pty limited, 2018.
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Disciplina: Banco de dados relacional e big data

Ementa: Estruturacdo do Banco de Dados Relacional, Modelos de Entidade e Relacionamento,
Conceitos de transagoes, Blocos de Cédigo; Principios da Linguagem SQL e seus Comandos. Introdugdo
aos Sistemas de Gestdo de Banco de Dados, bem como ao Big Data, repositérios de dados, Data Lake,
e armazenamento em nuvem.
Competéncias e Habilidades:

e Compreender a importancia do armazenamento de dados de forma adequada no modelo

relacional do banco de dados;

e Estudar possiveis aplicacdes do modelo relacional do banco de dados;

e Aprender os principios basicos da linguagem SQL;

e Entender as raz0es que calgcam a crescente utilizacdo do Big Data.
Conteudo Programatico 1: Banco de Dados e Big Data: Unido Necessdria. Modelo Entidade
Relacionamento; Estrutura de Banco de Dados Relacional; Modelo Relacional; Bloqueio e
Simultaneidade de Banco de Dados; Banco de Dados Relacional do Futuro: relacional e auténomo;
introducdo ao Big Data; ao Repositdrio de Dados; ao Data Lake e ao armazenamento em Nuvem.
Contetido Programatico 2: ACID e Beneficios do Banco de Dados Relacional. Principios de
Atomicidade; Consisténcia de Dados; Integridade e Durabilidade do banco de dados Relacional;
Conceito de transacgles; Cardinalidade entre as transacdes (cardinalidades mdaximas e minimas);
Beneficios dos Bancos de Dados Relacionais; Aplicagdes e Futuro do Banco de Dados Relacional.
Conteudo Programatico 3: A SQL e os Sistemas de Gestdo de Banco de Dados. Compreensao das
caracteristicas basicas da Linguagem Estruturada de Pesquisa (SQL); principais comandos embasados
em DDL e DML; vantagens e desvantagens do SQL; introdugao aos Sistemas de Gestdo de Banco de
Dados no meio empresarial e a relagdo com a SQL.
Conteudo Programatico 4: Big Data e bancos de dados ndo relacionais. Compreendendo o conceito e
aplicabilidade da Big Data; 5 “V” do Big Data; ferramentas; Cendrio atual; gerenciamento de dados

com Hadoop e NoSQL.
Bibliografia:
COSTA, R. L. SQL: Guia Pratico. 2. ed. Rio de Janeiro: Brasport, 2006.

DATE, C. J. SQL e Teoria Relacional: Como escrever cédigos SQL precisos. Traducdo: Rafael Zanolli.
Sao Paulo: Novatec, 2015.

ELMASRI, R.; NAVATHE, S. B. Sistemas de Banco de Dados. Traduc¢do: Marilia G. Pinheiro. 4. ed. Sdo
Paulo: Pearson, 2009.
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FERRARI, F. C. Crie Banco de Dados em MySQL. Sao Paulo: Digerati Books, 2007.
GRAVES, Mark. Projeto de Banco de Dados com XML. S3o Paulo: Pearson, 2003.
HEUSER, C. A. Projeto de Bancos de Dados. Porto Alegre: Editora Bookman, 2009.

LAUDON, K.; LAUDON, J. Sistemas de informagdes gerenciais. Traducado: Célia Taniwaki. 11. ed. Sao
Paulo: Pearson, 2014.

MACHADO, F. N. R. Projeto e implementagio de banco de dados. 4. ed. S3o Paulo: Erica, 2020.

TAURION, C. Big Data: velocidade, volume, variedade, veracidade, valor. 1. Ed. Rio de Janeiro:
Brasport, 2013.
Disciplina: Bancos de dados nao relacionais (NoSQL)

Ementa: Conceituacdo de NoSq|l, pratica e criacdo de bancos de dados nao relacionais utilizando
bancos comerciais de mercado como o MongoDb e o Haddop. Estudo de formas de modelar bancos
de dados n3do correlacionais.

Competéncias e habilidades
e Modelar banco de dados ndo correlacionais.
e Compreender comandos NoSQL.
e Verificar a utilizacdo de seguranca em banco de dados.
e Compreender integridade de dados.

Conteudo Programatico 1: Banco de Dados ndo-convencional: Introdugdo aos principais modelos de
dados NoSQL;

Contetdo Programatico 2: NOSQL: Modelo de Sintaxe e dados JSON e XML.

Conteudo Programatico 3: Estrutura do MongoDB e Hadoop e seu uso pratico.

Contetdo Programatico 4: Banco de Dados NoSQL: Modelo Orientado a documentos;
Contetido Programatico 5: Banco de Dados NoSQL: Modelo Orientado a chave/valor;
Conteudo Programatico 6: Banco de Dados NoSQL: Modelo Orientado a familia de colunas;
Conteudo Programatico 7: Banco de Dados NoSQL: Modelo Orientado a grafos;
Bibliografia basica:

SADALAGE, P. J.; FOWLER, M. NoSQL essencial: um guia conciso para o mundo emergente da
persisténcia poliglota. 1ed. Sdo Paulo: Novatec, 2013.

SOUZA, M. B. Desvendando o MongoDB. Do Mongo Shell ao Java Driver. 1ed. Sdo Paulo: Ciéncia
Moderna, 2015.

SOUZA, M. B. Introdu¢dao ao MONGODB. S3o Paulo: Novatec, 2015.

Bibliografia complementar:
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PANIZ, D. NoSQL: Como Armazenar os dados de uma aplicagdao moderna. S3o Paulo: Casa do
Cddigo, 2016.

TRICANO, A. MongoDB: NoSQL na pratica. Sdo Paulo: André Tricano, 2015.

PICHILIANI, C. A. Introdug¢do do MongoDB: O ponto de partida para quem quer trabalhar com o
banco de dados NoSQL orientado a documentos. Sao Paulo: Amazon, 2015.

Disciplina: Técnicas estatisticas: teoria e pratica (R programming)

Ementa: A disciplina mostra os principais conceitos relacionados a estatistica com o uso pratico da
linguagem R Programming.

Competéncias e habilidades
e Utilizar estatistica em banco de dados.
e Compreender linguagem R.
e Verificar a utilizagao de graficos em analise de dados.
Conteuido Programatico 1: Estatistica e Linguagem R: Apresentacdo, Histdrico e principais conceitos.

Conteudo Programatico 2: Estatistica: Média, Media e Moda. Desvio Padrdo e conceitos de
Amostra. Intervalos de confianca, hipdteses, Correlacao, Casualidade e Regressdes lineares.

Conteuido Programatico 3: R: Principais comandos e estrutura.

Conteudo Programatico 4: Andlise de Dados com a linguagem R.

Conteuido Programatico 5: Elaborando graficos estatisticos com R.

Conteudo Programatico 6: Jun¢do de Bancos de dados e sumarizagdo estatistica usando R.
Conteudo Programatico 7: Modelos Preditivos com R.

Bibliografia basica:

MARTINS, G. A. DOMINGUES, O. Estatistica Geral e Aplicada. Sdo Paulo: Atlas, 2017.
LARSON, R. FARBER, B. Estatistica Aplicada. Sdo Paulo: Pearson, 2017.

OLIVEIRA, F. E. M. Estatistica Geral e Aplicada. S3o Paulo: LTC, 2017.

TRIOLA, M. F. Introdugdo a Estatistica. Sdo Paulo, SP, Brasil: LTC, 2017.

WHEELAN, C. Estatistica: O que é, para que serve, como funciona. led. Rio de Janeiro: Zahar, 2016.

MATLOFF, N. The Art of R Programming: A Tour of Statistical Software Design. San Francisco: No
Starch Press, 2011.

Disciplina: Linguagens de programac¢ao para ciéncia de dados (Python com
Spark)
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Ementa: Apresentacdo da linguagem Python e sua utilizacdo na andlise de dados de grandes bases
de dados. Uso em conjunto com Machine Learning. Integracdao com ferramentas como Spark e
Haddop

Competéncias e habilidades
e  Utilizar linguagem Python.
e Compreender o ambiente de programacao em Python
e Entender conceitos de Machine learning .

Conteudo Programatico 1: Introducdo: Porque Python, Spark e Hadoop? e preparacdo do ambiente
em Spark e Python.

Conteudo Programatico 2: Manipulacdo de dados com Python.
Conteudo Programatico 3: Organizacao e visualizagdo de dados.
Conteuido Programatico 4: Andlise estatistica dos dados.

Conteudo Programatico 5: Machine Learningem Python.

Conteudo Programatico 6: Processando Big Data com Spark.
Conteudo Programatico 7: Real Time Analytics com Python e Spark.
Bibliografia basica:

MATTHES, E. Curso Intensivo de Python: Uma Introdugio pratica e baseada em projetos a
programagao. Sao Paulo: Novatec Editora, 2017.

CHAMBERS, B.; ZAHARIA, M. Spark: The Definitive Guide: Big Data Processiong Made Simple. San
Francisco: O’Reilly Media, 2018.

MENEZES, N. N. C. Introdugao a Programagao com Python: Algoritmos e Logica de Programacao
Para Iniciantes. Sdo Paulo: Novatec Editora, 2017.

BEAZLEY, D.; JONES, B. K. Python CookBook: Recipes for Mastering Python 3. 3ed. San Francisco:
O’Reilly Media, 2013.

SLETKIN, B. Python Eficaz: 59 maneiras de programar melhor em Python. S3o Paulo: Novatec
Editora, 2017.

Disciplina: Machine Learning

Ementa: Algoritmos de aprendizado iterativo a partir dos dados. Modelos preditivos. Redes neurais e
conceitos de deep learning. Sistemas de recomendacao.

Competéncias e habilidades
e Conceber modelos preditivos.

e Conhecer métodos de decisdo e modelos.
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e Aplicar inteligéncia artificial.

Conteudo Programatico 1: Introducdo ao Machine Learning. Como funciona a aprendizagem de
maquina.

Conteudo Programatico 2: Algoritmos de Machine Learninge modelos preditivos.
Conteudo Programatico 3: Regressao, K-Nearest Neighbours (KNN) e Naives Bayes.
Conteudo Programatico 4: Decision Tree, Random Forest e Método Ensemble.

Conteudo Programatico 5: Clusteing, Support Vector Machines e processamento em linguagem
natural.

Conteudo Programatico 6: Redes neurais artificiais e introdugdo ao Deep Learning.
Conteudo Programatico 7: Sistemas de recomendacao.
Bibliografia basica:

FACELI, K.; LORENA, A. C.; GAMA, J.; CARVALHO, A. C. P. L. F. Inteligéncia artificial: uma abordagem
de aprendizado de mdquina. Sdo Paulo: LTC Editora, 2011.

MITCHEL, M. B. Machine Learning. New York: McGraw-Hill Science/Engineering/Math, 1997. 432 p.
RASCHKA, Sebastian. Python Machine Learning. Birmingham: Packt Publishing, 2015.

FIGURELLI, R. Laboratérios de robos: inteligéncia evolutiva para Machine Learning. Porto Alegre:
Trajecta, 2017.

HOWARD, Mark. Machine Learningand Deep Learning: Essential User Guide to Learn and
Understand Machine Learningand Deep Learning Effectively. Seattle: Amazon, 2017.

Disciplina: Projeto em ciéncia de dados com solugdes para processamento
paralelo e distribuido de dados

Ementa: A disciplina traz o conceito de processamento paralelo e distribuido principalmente de
consulta. Apresentar as arquiteturas existentes que trabalham atualmente com Sistemas Distribuidos.

Competéncias e habilidades
e Compreender arquitetura de processamento paralelo.
e Conhecer processamento distribuido.
e Aplicar conceitos do curso.

Conteudo Programatico 1: Introducdo a SolucGes para Processamento Paralelo e Distribuido de
Dados. Gerenciamento de Clusters e Grids.

Conteudo Programatico 2: Monitoramento e depura¢do de programas paralelos. Sistemas de
armazenamento de dados distribuidos.

Conteudo Programatico 3: Sistemas Peer-to-Peers para processamento Paralelo e Distribuido.
Sistemas de Bancos de Dados Distribuidos principais caracteristicas.
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Conteudo Programatico 4: Construindo um Data Warehouse a partir de indicadores. Construindo
ETL’s para uso com o Data Warehouse criado.

Conteudo Programatico 5: Definindo um projeto de Big Data e as bases e arquivos a considerar.
Tratando os arquivos de dados com Python.

Conteudo Programatico 6: Criando e tratando processos utilizando o R Programming. Criando e
definindo Data Lakes a partir das bases disponibilizadas para tratativas.

Conteudo Programatico 7: Unificando e integrando os dados. Concluindo o projeto e exibindo os
Dashboards em ferramentas OLAP.

Bibliografia basica:

KIMBALL, R. The Data Warehouse Toolkit: guia completo para modelagem dimensional. Rio de
Janeiro: Campus, 2002.

BARI, A. Integragdo de Dados na Pratica. Working with Big Data: Scaling Data Discovery. Seattle:
Amazon Digital Services LLC, 2017.

GRUS, J. Data Science do Zero: Primeiras regras com o Python. Rio de Janeiro: Alta Books, 2016.

MAYER-SCHONBERGER, V. C. K. BIG DATA: Como Extrair Volume, Variedade, Velocidade e Valor da
Avalanche de Informagao Cotidiana. Rio de Janeiro: Elsevier Editora Ltda, 2013.

TANENBAUM, A. S. Sistemas Distribuidos: Principios e Paradigmas. 2ed. Sdo Paulo: PEARSON. 2015.

DANTAS, M. Computagdo Distribuida de Alto Desempenho: Redes, Clusters e Grids
Computacionais. Seattle: Amazon, 2017.

COLOURIS, G.; DOLLIMORE, J.; KINDBERG, T. Sistemas Distribuidos: Conceitos e Projeto. 5ed. Sdo
Paulo: Bookman, 2013.

SADALAGE, P. J.; FOWLER, M. NoSQL essencial: um guia conciso para o mundo emergente da
persisténcia poliglota. 1ed. Sdo Paulo: Novatec, 2013.

MATTHES, E. Curso intensivo de Python: uma introdugdo pratica e baseada em projetos a
programagao. Sdo Paulo: Novatec Editora, 2017.

FACELI, K.; LORENA, A. C.; GAMA, J.; CARVALHO, A. C. P. L. F. Inteligéncia artificial: uma abordagem
de aprendizado de maquina. Sdo Paulo: LTC Editora, 2011.

COLOURIS, G.; DOLLIMORE, J.; KINDBERG, T. Sistemas distribuidos: conceitos e projeto. 5ed. S3o
Paulo: Bookman, 2013.

BAEZA-YATES, R.; RIBEIRO N. B. Recuperagao de informagao: conceitos e tecnologia das maquinas
de busca. 2ed. Sdo Paulo: Bookman, 2013.

CAMARGO, A.; AMARAL, E.; BASTOS, R. Bancos de dados distribuidos: uma solugdo aplicada:
Implemente e gerencie um SGBDD! S3o Paulo: Novas Edi¢des Académicas, 2017.

VALDURIEZ, P.; OZSU, M. T. Principios de sistemas de bancos de dados distribuidos. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2001.

DANTAS, M. Redes de comunicagao e computadores — abordagem quantitativa. S3o Paulo:
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Amazon.

13. Infraestrutura fisica e pedagogica

O aluno encontrara todo o conteldo do curso e assistird as aulas gravadas no ambiente virtual.
Para assistir as aulas é fundamental que as especificagdes abaixo sejam obedecidas, possibilitando,
assim, uma recepc¢do de maior qualidade dos videos.

Hardware:
Processador Intel Core 2 Duo ou superior.
2Gb de Memoéria RAM.

Placa de video com resolucdo 1024x768, qualidade de cor 32 bits e compativel com Microsoft
DirectShow.

Microsoft DirectX 9.0c ou posterior.
Software:
Navegador: Firefox, Google Chrome, Internet Explorer (sempre atualizado).
Sistema Operacional: Windows XP ou posterior.
Adobe Flash Player (atualizado).
Plugin de videos SilverLigth (atualizado)
Rede:
Conexdo com a Internet banda larga de no minimo 2 MB.

Em caso de acesso em ambientes corporativos além da velocidade, é necessario verificar as
condicbes de seguranca de rede de sua empresa e se certificar que o site ndo estara bloqueado.

Adicionalmente, é prevista a utilizagcdo da biblioteca virtual para consultas bibliograficas e pesquisa
de assuntos referentes as disciplinas ministradas.







