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CARO(A) ESTUDANTE,

Seja bem-vindo(a)!

Iniciando a sua trajetéria académica, € importante que vocé receba as
informacgdes acerca da organizacao do seu curso, bem como dos espagos pelos quais

sua jornada se concretizara.

No intuito de orienta-lo, apresentamos neste Guia de Percurso informacoes

objetivas sobre o funcionamento do seu curso e suas especificidades.

Desejamos a vocé uma 6tima leitura e um excelente periodo de estudos.

Coordenacgao do Curso
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1 APRESENTAGAO DO CURSO

O Curso é ofertado no formato a distancia, com conteudo didatico digital,
atividades no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), com o suporte dos mediadores
e dos docentes das disciplinas. Consulte o polo de apoio para receber mais informacgdes

sobre o modelo de oferta do seu Curso.

Embora vocé tenha autonomia para decidir quando e onde estudar,
recomendamos que crie um cronograma de estudos para melhor uso do seu tempo.
Vocé contara com o suporte dos mediadores e dos docentes das disciplinas, viabilizadas

por meio do AVA.

O Curso cumpre integralmente ao que é estabelecido na Legislacdo Nacional
vigente, em relacdo as competéncias e aos conteudos obrigatérios estabelecidos para o
perfil profissional e quanto ao uso de recursos tecnolégicos como viabilizador do

processo didatico-pedagogico.

OBJETIVOS DO CURSO

O Curso de Ciéncia da Computacao, na modalidade EaD, tem como principal
objetivo formar um cientista da computagao, com conhecimentos das questées sociais,
profissionais, legais, éticas, politicas e humanisticas, capacidade de analise, dominio
dos conceitos de sua area aliada a uma postura reflexiva e de visao critica que fomente
a capacidade e a aptidao para a aprendizagem autdbnoma e dindmica de forma a atender

ao mercado de trabalho.

Objetivos especificos:

) Desenvolver projetos e atividades para aproxima-lo da comunidade
regional na qual ele ira se inserir profissionalmente;

[I) Desenvolver no aluno uma visdo critica e criativa na identificagdo e
resolugdo de problemas contribuindo para o desenvolvimento da
sociedade;

[II) Qualificar o aluno para atuar de forma empreendedora, abrangente e

cooperativa no atendimento as demandas sociais da regido onde atua, do
5
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Brasil e do mundo;

IV) Capacitar o aluno para reconhecer a importancia do pensamento
computacional na vida cotidiana, como também sua aplicagcdo em outros
dominios e ser capaz de aplica-lo em circunstancias apropriadas;

V)  Estimular o aluno para utilizar racionalmente os recursos disponiveis de

forma interdisciplinar o desenvolvimento de solugdes computacionais.

PERFIL DO EGRESSO

O curso, por meio do modelo académico e da proposta de organizagao curricular,

busca que vocé seja um profissional que, de acordo com as determinacdes legais,

apresente valores, competéncias e habilidades necessarios para atuacao nos diferentes

campos de abrangéncia da profissao, estando apto a:

VI.

VII.

VIII.

Compreender os fatos essenciais, os conceitos, os principios e as teorias
relacionadas a Ciéncia da Computacido para o desenvolvimento de
software e hardware e suas aplicagdes;

Reconhecer a importancia do pensamento computacional no cotidiano e
sua aplicagao em circunstancias apropriadas e em dominios diversos;
Identificar e gerenciar os riscos que podem estar envolvidos na operagao
de equipamentos de computacdo (incluindo os aspectos de
dependabilidade e segurancga);

Identificar e analisar requisitos e especificacbes para problemas
especificos e planejar estratégias para suas solugoes;

Especificar, projetar, implementar, manter e avaliar sistemas de
computacao, empregando teorias, praticas e ferramentas adequadas;
Conceber solugbes computacionais a partir de decisbes visando o
equilibrio de todos os fatores envolvidos;

Empregar metodologias que visem garantir critérios de qualidade ao longo
de todas as etapas de desenvolvimento de uma solugdo computacional;
Analisar quanto um sistema baseado em computadores atende os critérios
definidos para seu uso corrente e futuro (adequabilidade);

Gerenciar projetos de desenvolvimento de sistemas computacionais;
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XI.

XIl.

X1

Aplicar temas e principios recorrentes, como abstragao, complexidade,
principio de localidade de referéncia (caching), compartiihamento de
recursos, seguranga, concorréncia, evolucao de sistemas, entre outros, e
reconhecer que esses temas e principios sdo fundamentais a area de
Ciéncia da Computacao;

Escolher e aplicar boas praticas e técnicas que conduzam ao raciocinio
rigoroso no planejamento, na execugcdo e no acompanhamento, na
medigao e gerenciamento geral da qualidade de sistemas computacionais;
Aplicar os principios de geréncia, organizagdo e recuperagdo da
informagao de varios tipos, incluindo texto imagem som e video;

Aplicar os principios de interacdo humano-computador para avaliar e
construir uma grande variedade de produtos incluindo interface do usuario,

paginas WEB, sistemas multimidia e sistemas moveis.
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2 ORGANIZAGAO DO CURSO

ATIVIDADES DISPONIVEIS NO AVA

O desenvolvimento das disciplinas ocorre conforme o Calendario Académico,
observando a linha do tempo, disponivel no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) que

vocé ira acessar com seu /ogin e sua senha exclusivos.

O material didatico, é fundamental para a realizacdo das atividades programadas
além de ser componente obrigatorio das provas. Sempre que necessitar de orientacdes
para a realizacido das atividades propostas, vocé podera entrar em contato com o seu

mediador.

Vocé também pode consultar o detalhamento destas atividades no Manual

Académico disponivel no AVA.

SISTEMA DE AVALIAGAO

No sistema de Avaliacdo, cada disciplina possui um nivel que determina quais

atividades valem pontos e a quantidade total de pontos disponiveis.

Para entender cada uma dessas atividades, quanto vale e os critérios de

avaliagdo, veja os detalhes no Manual da Avaliagdo disponivel no AVA.

Acesse sempre a linha do tempo, disponivel em seu AVA, para organizar a sua

rotina de estudo e se preparar para todas as atividades previstas no curso.

ARTICULAGAO TEORIA E PRATICA

A estruturacdo curricular do curso prevé a articulagdo entre a teoria e a pratica,
com o objetivo de possibilitar a aplicabilidade dos conceitos teoricos das disciplinas, por
meio de vivéncia de situagbes inerentes ao campo profissional, contribuindo para o
desenvolvimento das competéncias e habilidades necessarias para sua atuagédo nas

areas da futura profissao.
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ATIVIDADES PRATICAS

No intuito de cumprir os objetivos de ensino e de aprendizagem relacionados as
disciplinas com carga horaria pratica, serao desenvolvidas atividades de aprendizagem
e aprimoramento profissional, que poderao ocorrer dentro e/ou fora das instalagdes do

seu polo, de acordo com a natureza de cada curso.

Os locais e recursos destinados ao desenvolvimento dos contetdos praticos
podem ser disponibilizados em: bibliotecas, laboratérios, clinicas, nucleos
profissionalizantes especificos e por meio de objetos de aprendizagem digitais, que
contextualizam o conteudo e desenvolvem as competéncias estabelecidas para o

componente curricular.

Os objetos de aprendizagem sao recursos didaticos pedagogicos que
compreendem os simuladores educacionais, os softwares e as estratégias audiovisuais
que proporcionam uma énfase no uso de Tecnologias da Informagéo e da Comunicagao
(TICs), permitindo a vocé uma experiéncia académica focada na realidade do mercado
de trabalho.

EXTENSAO UNIVERSITARIA

As atividades extensionistas s&o componentes obrigatérios, conforme

estabelecido pela Legislagéo.

Tém como finalidade articular os contelidos teéricos em aplicagbes praticas, por
meio de acbes voltadas a sociedade, tendo como premissa, o atendimento das
necessidades locorregionais, de forma integrada e multidisciplinar, envolvendo a

comunidade académica.

Vocé tera a oportunidade de desenvolver projetos com ag¢des comunitarias a
partir de um problema local, vinculado a um dos Programas de Extensao Institucional, a
saber: atendimento a comunidade; acdo e difusdo cultural, inovacdo e

empreendedorismo, e sustentabilidade.

As acdes extensionistas serdo realizadas presencialmente, baseadas nas
especificidades regionais escolhidas por vocé. As orientagdes de funcionamento da

extensao estarao disponiveis no AVA e terao suporte de mediadores e professores.
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Vocé tera a oportunidade de colocar a “médo na massa” e compartilhar

conhecimentos e competéncias que vocé ja desenvolveu no seu curso!

ESTAGIO CURRICULAR NAO OBRIGATORIO

No seu percurso académico, vocé podera realizar o Estagio Curricular Nao
Obrigatério, que tem como objetivo desenvolver atividades extracurriculares que
proporcionem o inter-relacionamento dos conhecimentos teéricos e praticos adquiridos

durante o curso.

Esse estagio pode ser realizado no setor privado, em entidades e érgaos de
administragado publica, instituicdes de ensino e/ou pesquisa em geral, por meio de um
termo de compromisso, desde que traga vivéncia efetiva de situagdes reais de trabalho

e ofereca o acompanhamento e orientacao de um profissional qualificado.

ATIVIDADES COMPLEMENTARES OBRIGATORIAS - ACO

As Atividades Complementares Obrigatérias (ACO) sdo componentes
curriculares obrigatérios, que permitem diversificar e enriquecer sua formagéao
académica e se efetivam por meio de experiéncias ou vivéncias do aluno, durante o
periodo de integralizagao do curso, contemplando atividades que promovam a formagéao
geral, como também a especifica, ampliando suas chances de sucesso no mercado de

trabalho.

Alguns exemplos de modalidades de ACO sao: estagio curricular ndo obrigatdrio,
visitas técnicas, monitoria académica, programa de iniciacao cientifica, participacado em

cursos, palestras, conferéncias e outros eventos académicos, relacionados ao curso.

Recomendamos que vocé se organize e va realizando as atividades, aos poucos,

em cada semestre.
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3 APOIO AOS ESTUDOS

propostas.

Para apoia-lo, disponibilizamos no AVA os manuais abaixo:

Manual da Avaliagao: descreve o modelo de avaliagdo, as atividades
previstas por tipo de disciplina, como obter pontuacédo e os critérios de

aprovacao.

Manual Académico: detalha o sistema académico, as atividades a serem
realizadas, o sistema de avaliagdo, procedimentos académicos,
atendimento ao estudante e outros servigos de apoio. E o documento que
deve guiar sua vida académica, pois contém todas as informagdes

necessarias do ingresso no curso a formatura.

Guia de Orientagdo de Extensao: orienta a realizagdo das atividades
extensionistas, detalhando o objetivo, as ag¢bes, operacionalizagdo dos

projetos, entrega e critérios de avaliagao.

Consulte também em seu AVA:

Sala do tutor: espaco no AVA onde sao divulgadas orientagdes gerais

pelos mediadores.

Biblioteca Virtual: disponibiliza diversos materiais que vao desde os livros
didaticos, periddicos cientificos, revistas, livros de literatura disponiveis nas

diversas bases de dados nacionais e internacionais.

Avaliacao Institucional: anualmente, o aluno € convidado a participar da
avaliagao institucional, mediante questionarios que sao disponibilizados em
seu AVA. O académico avalia a instituicdo, o curso, os docentes, os
mediadores, o material didatico, a tecnologia adotada, entre outros
aspectos. Os resultados possibilitam ag¢des corretivas e qualitativas dos

processos, envolvendo todos os setores da Instituicao.

Para que vocé organize seus estudos, é necessario que tenha disciplina,

responsabilidade e administre seu tempo com eficiéncia no cumprimento das atividades

11
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4 MATRIZ CURRICULAR E EMENTARIO

MATRIZ CURRICULAR
SEM. DISCIPLINA CH
1 SISTEMAS OPERACIONAIS* 60
1 ARQUITETURA E ORGANIZAGCAO DE COMPUTADORES 60
1 REDES DE COMPUTADORES* 60
1 FiSICA GERAL* 60
1 GOVERNANCA DE TECNOLOGIA DA INFORMAGCAO 60
2 ALGORITMOS E TECNICAS DE PROGRAMAGCAO* 60
2 MODELAGEM DE DADOS* 60
2 LOGICA E MATEMATICA COMPUTACIONAL* 60
2 DESENVOLVIMENTO EM JAVASCRIPT* 60
2 ALGORITMOS E ESTRUTURA DE DADOS* 60
2 PROJETO DE EXTENSAO | - CIENCIA DA COMPUTACAO 120
3 COMPUTACAO EM NUVEM* 60
3 DESENVOLVIMENTO DE E-COMMERCE COM CMS* 60
3 MATEMATICA DISCRETA 60
3 PROGRAMAGAO EM BANCO DE DADOS* 60
3 METODOS MATEMATICOS 60
4 ALGORITMOS E ESTRUTURA DE DADOS AVANCADO* 60
4 PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS* 60
4 METODOS NUMERICOS APLICADOS* 60
4 SEGURANCA DA INFORMACAO E DE REDES 60
4 PRIVACIDADE E PROTECAO DE DADOS 60
4 PROJETO DE EXTENSAO Il - CIENCIA DA COMPUTACAO 120
5 INTERNET DAS COISAS 60
5 PROGRAMAGCAO ORIENTADA A OBJETOS II* 60
ANALISE DE COMPUTABILIDADE E COMPLEXIDADE DE 50

5 ALGORITMOS*
5 ARQUITETURAS PARALELAS E DISTRIBUIDAS* 60
5 COMPUTACAO GRAFICA E PROCESSAMENTO DE IMAGENS* 60
5 SISTEMAS DISTRIBUIDOS* 60
5 SEGURANCA E AUDITORIA DE SISTEMAS 60
6 DESENVOLVIMENTO COM LOW CODE 60
6 DESENVOLVIMENTO DE CHATBOT 60
6 DESENVOLVIMENTO DE SOLUGOES REMOTAS 60
6 SISTEMAS DIGITAIS E MICROPROCESSADORES* 60
6 LINGUAGENS FORMAIS E AUTOMATOS 60
6 INTERFACE E USABILIDADE 60
6 PROJETO DE EXTENSAO IIl - CIENCIA DA COMPUTACAO 120
7 PROJETO DE SOFTWARE* 60

12
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7 COMPILADORES* 60
7 FUNDAMENTOS DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL* 60
7 SISTEMAS EMBARCADOS* 60
7 SISTEMAS DE TELECOMUNICAGCOES 60
8 SOCIEDADE BRASILEIRA E CIDADANIA 60
8 GREEN IT 60
8 SISTEMAS DE COMPUTAGAO E DE INFORMAGCAO 60
8 ENGENHARIA DE SOFTWARE 60
8 MODELOS DE NEGOCIOS PARATI 60
8 EMPREENDEDORISMO E INOVACAO 60
- ATIVIDADES COMPLEMENTARES 200

*disciplina com carga horaria pratica

EMENTARIO

1° SEMESTRE
SISTEMAS OPERACIONAIS

Introdugdo aos sistemas operacionais. Processos e threads. Sistema de arquivos e
Gerenciamento de dispositivos.

ARQUITETURA E ORGANIZAGAO DE COMPUTADORES

Fundamentos de sistemas computacionais. Componentes basicos de um computador.
Sistemas numéricos. Algebra booleana e Idgica digital.

REDES DE COMPUTADORES

Principios de comunicagdo de dados e teleprocessamento. Protocolos de redes e
aplicacdes. Arquitetura de redes. Geréncia de redes e padrdes.

FiSICA GERAL

Cinematica: estudo do movimento dos corpos; Dinamica: estudo da causa dos
movimentos; Fluidos e termodinamica; Principios da eletricidade.

SOCIEDADE BRASILEIRA E CIDADANIA

Cidadania e direitos humanos. Dilemas éticos da sociedade brasileira. Etica e politica.
Pluralidade e diversidade no século XXI.

2° SEMESTRE
ALGORITMOS E TECNICAS DE PROGRAMAGAO

Fundamentos dos algoritmos e das linguagens de programacéo; constantes; variaveis;
operacoes; estrutura de decisdo; estruturas de repeticao; fungdes e recursividade.

13
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MODELAGEM DE DADOS

Fundamentos de bancos de dados, Modelos de banco de dados, Abordagem entidade-
relacionamento, Normalizac&o de dados.

LOGICA E MATEMATICA COMPUTACIONAL

Principios fundamentais da matematica e da légica, algebra de conjuntos, fundamentos
da légica, tabela verdade.

ALGORITMOS E ESTRUTURA DE DADOS
Lista ligadas; Pilhas e filas; Tabela de espelhamento; Armazenamento associativo.

DESENVOLVIMENTO EM JAVASCRIPT

APIS - bibliotecas para desenvolvimento em Javascript; frameworks - bibliotecas para
desenvolvimento em Javascript; principios do Javascript; programagéo orientada a
objetos.

PROJETO DE EXTENSAO | — CIENCIA DA COMPUTAGAO

Programa de contexto a comunidade. A realizacdo das atividades extensionistas de
Ciéncia da Computacao, vinculada ao programa de contexto a comunidade, pode
representar a oportunidade para estreitar o relacionamento do saber universitario com a
comunidade, por meio das contribuicbes na resolucao de problemas sociais presentes
no contexto e, por outro lado, possibilitar o desenvolvimento de competéncias e soft skills
especificas no alunado do curso. As acdes poderao ser realizadas em diversos locais,
dependendo do problema identificado, sendo algumas possibilidades: associagdo de
bairro, prefeitura, ONG, igreja, escola, micro e pequena empresa, software house e
startups

3° SEMESTRE
COMPUTAGAO EM NUVEM

Fundamentos de Computagdo em Nuvem. Tecnologias e solugdes de Computagao em
Nuvem. Ofertas de servico em Computagao em Nuvem. Arquitetura de Aplicacbes em
Nuvem.

DESENVOLVIMENTO DE E-COMMERCE COM CMS

Manipulagcado de dados via front-end; Comunicagdo com banco de dados via front-end
(interface de APIs); Concorréncia; Aplicabilidade a e-commerce; Criagao de landing
pages. Seguranga no e-commerce. Assincronismo. Banco de dados para e-commerce.

MATEMATICA DISCRETA

Conjuntos; algebra dos conjuntos; relagbes de equivaléncia e de ordem; fungdes;
estruturas algébricas; introdugdo a grafos; digrafos; arvores; caminhos, ciclos e
conectividade.

METODOS MATEMATICOS

Fundamentos da inteligéncia artificial; Resolugdo de problemas em inteligéncia artificial;
Logica nebulosa; Redes neurais artificiais.

14
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GREEN IT

Principios, estratégias e praticas para promover a sustentabilidade e a eficiéncia
energética no setor de tecnologia da informagdo. Também ¢é explorado o impacto
ambiental das tecnologias de informacdo e comunicagdo (TIC) e busca fornecer
solugdes e abordagens para mitigar esses impactos.

PROGRAMAGAO EM BANCO DE DADOS

Repositério de dados. Manipulacdo de dados e estruturas. Consultas avancadas.
Recursos avancados e automacgao de processos.

SISTEMAS DE COMPUTAGAO E DE INFORMAGAO

Tecnologia da informagao e comunicagao no ambiente organizacional. Classificagdo dos
sistemas computacionais. Tecnologias de desenvolvimento de sistemas. Gestdo da
informag&o e do conhecimento.

4° SEMESTRE
ENGENHARIA DE SOFTWARE

Introdugdo a engenharia de software e a analise de sistemas. Processos de negdcio
para analise de sistemas. Engenharia de requisitos. Paradigma orientado a objetos.

ALGORITMOS E ESTRUTURA DE DADOS AVANCADO
Fundamentos de algoritmos; Arvores; Grafos; Compressao de dados e outras estruturas.

PROGRAMAGAO ORIENTADA A OBJETOS

Linguagem de Modelagem Unificada (Unified Modeling Language - UML). Modelagem
essencial de analise com UML. Modelagem complementar de analise com UML.
Modelagem de um estudo de caso com UML.

METODOS NUMERICOS APLICADOS

Erros e zeros de fungdes; Resolucdo de sistemas lineares; Interpolacao; Integragao
numeérica.

SEGURANGA DA INFORMAGAO E DE REDES

Seguranga de redes. Fundamentos, regulamentagdo e cultura de ciberseguranca.
Seguranga na internet em diferentes dispositivos.

PROJETO DE EXTENSAO Il — CIENCIA DA COMPUTACAO

Programa de contexto a comunidade. A realizacdo das atividades extensionistas de
Ciéncia da Computagao, vinculada ao programa de contexto a comunidade, pode
representar a oportunidade para estreitar o relacionamento do saber universitario com a
comunidade, por meio das contribui¢des na resolugcao de problemas sociais presentes
no contexto e, por outro lado, possibilitar o desenvolvimento de competéncias e soft skills
especificas no alunado do curso. As agbes poderao ser realizadas em diversos locais,
dependendo do problema identificado, sendo algumas possibilidades: associagdo de
bairro, prefeitura, ONG, igreja, escola, micro e pequena empresa, software house e
startups.
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5° SEMESTRE
INTERNET DAS COISAS

A internet das coisas; sensores, arquitetura e programagédo em internet das coisas;
computacdo em nuvem, tecnologia e gerenciamento de dados IOT; novos
desenvolvimentos em [OT.

PROGRAMAGAO ORIENTADA A OBJETOS Il

Programacgédo orientada a objetos utilizando bancos de dados relacionais e nao
relacionais. Programacao concorrente orientada a objetos. Padrdes de projeto. Métodos
ageis

ANALISE DE COMPUTABILIDADE E COMPLEXIDADE DE ALGORITMOS

Teoria da computabilidade: programas e maquinas; Teoria da computabilidade:
decidibilidade; Teoria da complexidadade: anadlise de algoritmos; Teoria da
complexidadade: projeto de algoritmos

ARQUITETURAS PARALELAS E DISTRIBUIDAS

Fundamentos de arquiteturas de computadores; Arquitetura paralela; Arquitetura
distribuida; Topicos avangados em arquiteturas paralelas e distribuidas.

COMPUTAGAO GRAFICA E PROCESSAMENTO DE IMAGENS

Introdugdo a computacao grafica; Geometria do processamento grafico; Computagéo
grafica tridimensional; Processamento digital de imagens

SISTEMAS DISTRIBUIDOS

Arquitetura de sistemas distribuidos. Modelos de sistemas distribuidos. Virtualizagao e
conteinerizagao. Aplicagcdes de sistemas distribuidos e seguranca.

6° SEMESTRE
DESENVOLVIMENTO COM LOW CODE

Fundamentos de Low-Code. Principais Ferramentas e plataformas de Low-Code.
Arquitetura e componentes Low-Code. Desenvolvimento Low-Code.

DESENVOLVIMENTO DE CHATBOT

Introdugao aos conceitos de transformagao digital. Aprendizado de maquina e NLP para
chatbots. APIs e protocolos para integragdo de chatbots. Implementacdo de chatbots
para atendimento ao cliente

DESENVOLVIMENTO DE SOLUGOES REMOTAS

Ferramentas de gestdo de equipes remotas. Ferramentas de chat, videoconferéncia e
e-mail. Acessibilidade e usabilidade em solugdes remotas. Tecnologias de rede em
solugdes remotas.
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SISTEMAS DIGITAIS E MICROPROCESSADORES

Circuitos digitais e algebra booleana. Circuitos légicos combinacional e sequencial.
Arquitetura de microprocessadores e microcontroladores. Programacdo de
microprocessadores e microcontroladores

LINGUAGENS FORMAIS E AUTOMATOS

Introdugdo a linguagens formais e autdmatos. Linguagens, gramaticas e expressoes.
Linguagens e gramaticas livres do contexto e autdbmatos com pilha. Linguagens
sensiveis ao contexto e recursivamente enumeraveis

PROJETO DE EXTENSAO Il - CIENCIA DA COMPUTAGAO

Programa de contexto a comunidade. A realizagdo das atividades extensionistas de
Ciéncia da Computacao, vinculada ao programa de contexto a comunidade, pode
representar a oportunidade para estreitar o relacionamento do saber universitario com a
comunidade, por meio das contribuicbes na resolucao de problemas sociais presentes
no contexto e, por outro lado, possibilitar o desenvolvimento de competéncias e soft skills
especificas no alunado do curso. As acdes poderdo ser realizadas em diversos locais,
dependendo do problema identificado, sendo algumas possibilidades: associagdo de
bairro, prefeitura, ONG, igreja, escola, micro e pequena empresa, software house e
startups.

7° SEMESTRE
PROJETO DE SOFTWARE

Fundamentos de gest&o de projetos em Tl, Gerenciamento de projetos ageis, Gestéo de
risco e da qualidade, Técnicas Sequenciais e Ageis.

COMPILADORES

Estrutura e funcionamento de um compilador. Especificacdo da analise Iéxica e técnicas
de implementacdo. Tabela de simbolos, andlise semantica e traducdo dirigida por
sintaxe. Geragéao de cddigo intermediario, do cddigo alvo e otimizagéao

FUNDAMENTOS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Fundamentos da inteligéncia artificial; Resolugéo de problemas em inteligéncia artificial;
Logica nebulosa; Redes neurais artificiais.

MODELOS DE NEGOCIOS PARA TI

Apresentar os fundamentos de modelos de negdcios para Tl. Inovagdo como aprimorar
e transformar a maneira como as organizagdes utilizam a tecnologia da informacgao para
atingir seus objetivos de negdcios. Demonstracdo de ferramentas que, ajudam as
organizagcdes a visualizarem e entender seus modelos de negdcios, identificar
oportunidades de inovacdo e garantir que a Tl esteja alinhada com os objetivos
estratégicos. Apresentar como as empresas de TI planejam, desenvolvem e
implementam estratégias de negocios.

SISTEMAS DE TELECOMUNICAGOES

Introdugdo as telecomunicagbes. Componentes basicos. Meios de comunicagao.
Noc¢des de redes e servigos integrados.
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SISTEMAS EMBARCADOS

Fundamentos gerais sobre sistemas embarcados. Sistemas operacionais embarcados e
manipulacao de dispositivos. Configuragdes relacionadas aos sistemas embarcados.
Sistemas de tempo real, sensores e atuadores

Coordenacgéo do Curso.
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